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Jogos Regionals dos ldosos
do Estado de Sao Paulo

REGULAMENTO



Portaria G.CEL n° 04/2011

O Coordenador de Esporte e Lazer expede a presente Portaria que estabelece o Regulamento dos Jogos Regionais
do Idoso e Final Estadual dos Jogos Regionais do Idoso.

I- DOS OBJETIVOS

Artigo 1° - Os Jogos Regionais do Idoso organizado e realizado pela Secretaria de Estado de Esporte, Lazer €
Juventude, Fundo Social de Solidariedade, SEDS — Secretaria de Desenvolvimento Social, Secretaria da Educagéo e
Secretaria da Satide, tém por objetivos valorizar e estimular a prética esportiva, como fator de promocéo de saide e bem
estar, resgatando a auto-estima para melhor convivio social de pessoas idosas.

II - DA REALIZACAO

Artigo 2° - Os Jogos Regionais do Idoso, em sua fase classificatoria, serdo disputados em 09 (nove) etapas, sendo
08 no interior e 01 na Capital, considerando-se a regionalizagdo estabelecida na Portaria G.CEL 67/2010.

Artigo 3° - As sedes e periodos de realizagdo dos Jogos Regionais do Idoso, Fases Classificatérias e Fase Final
Estadual, para o ano de 2011 serfio as seguintes:

e 1°RE.- de 03 a 07 de maio — Santana de Parnaiba

e T7°RE.— dellal5demaio— Ourinhos

e 6'RE.- de 01 a 05 de junho — Votuporanga

e Capital-  de 03 a 07 de agosto

e 5°RE.- de 24 a 28 de agosto — Jaboticabal

e 3*RE.- de 31 de agosto a 04 de setembro — Jau

e 4*'RE.- de 28 de setembro a 02 de outubro — Araras

e 2°RE.- de 05 a 09 de outubro — Guaratingueta

e §RE.- de 12 a 16 de outubro — Itapetininga

o  Final Estadual - de 23 a 27 de novembro — So José dos Campos

IIT - DAS MODALIDADES

Artigo 4° - Os Jogos Regionais do Idoso serdo disputados nas seguintes modalidades:

Atletismo Masc/Fem
Bocha Misto
Buraco Misto
Coreografia Misto
Damas Masc/Fem
Danga de Saldo Misto
Dominé Misto
Malha Misto
Natago Masc/Fem
Ténis de Mesa Masc/Fem
Truco Misto
Voleibol Masc/Fem
Xadrez Masc/Fem

IV - DAS CATEGORIAS

Artigo 5° - Os Jogos Regionais do Idoso serfio disputados nas modalidades, nas seguintes categorias:
Atletismo Masc/Fem
Categoria “A” — de 60 a 64 anos
Categoria “B” — de 65 & 69 anos
Categoria “C” —de 70 a 74 anos
Categoria “D” — de 75 4 79 anos
Categoria “E” — acima de 80 anos
Danga de Saldo Misto
Categoria “A” — de 60 a 69 anos
Categoria “B” — acima de 70 anos
Natagdo / Masc/Fem
Categoria “A” — de 60 a 64 anos, com saida fora da piscina
Categoria “B” — de 65 a 69 anos, com saida fora da piscina
Categoria “C” —de 70 a 74 anos, (a critério dos atletas (dentro ou fora da piscina)
Categoria “D” — de 75 & 79 anos, com saida dentro da piscina
Categoria “E” — acima de 80 anos, com saida dentro da piscina
Voleibol / Masc/Fem



Categoria “A” —de 60 4 69 anos
Categoria “B” — acima de 70 anos

V - DA PARTICIPACAO

Artigo 6° - Os JORI estdio abertos & participaco de idosos atuantes em projetos sociais desenvolvidos ou apoiados
pelo Fundo Social de Solidariedade do seu Municipio.

Artigo 7° - Cada municipio podera se fazer representar apenas por uma equipe em cada modalidade, sexo e
g pio p P p quip
categoria, exceto Fase regional Capital.

§ 1° - A participagfio dos atletas sera de inteira responsabilidade de quem os inscrever, cabendo aos municipios as

rovidéncias quanto as condi¢8es fisica/clinica do atleta inscrito para a pratica da respectiva modalidade.
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§ 2° - Os orgdos promotores néo se responsabilizarfo por acidentes ocorridos com atletas antes, durante ou depois
de qualquer competicdo.

§ 3° — O atleta nfo podera participar em mais de 01 (uma) categoria;

4° — Nas modalidades de Danga de Saldo e Voleibol Adaptado, o enquadramento sera: o atleta da categoria B
¢ p q g

podera participar da categoria A.

Artigo 8° - Sfo condi¢des fundamentais para que um atleta participe do JORI:
a) Fazer parte de projetos sociais apoiados ou desenvolvidos pelo Fundo Social de Solidariedade do seu
Municipio;
b) Ter 60 (sessenta) anos completos ou a serem completados no ano de 2011, ou idade superior;
c) Apresentar antes de sua participagdo um documento original publico que o identifique através de fotografia
(R.G; Carteira de Trabalho; Passaporte; Carteira de Habilitagdo com foto; Conselhos Regionais, Registro Nacional de
Estrangeiro (RNE), SPTRANS ou Carteira de Transporte Municipal com foto, numero do R.G. e data de nascimento).
§ 1° - O atleta apenado pela Justi¢a Desportiva podera ser inscrito desde que a pena termine durante o periodo da
realizaco dos Jogos;
§ 2° - A Chefia e a Comissfio de Controle poderfo autorizar a participagéio de atleta mediante apresentagéo de
documento original com foto que o identifique.

Artigo 9° - O Técnico e/ou Assistente Técnico devera estar registrado no Conselho Regional de Educagéio Fisica
(CREF), sendo obrigatéria a apresentago do documento emitido pelo 6rgéo. O nfo cumprimento dessa exigéncia implicara
no impedimento de suas participagdes.

Artigo 10 - Serd cobrada pelo Municipio-sede a taxa de participagfo, determinada pelo Fundo Social de
Solidariedade, no valor de R$ 15,00 (quinze reais) por participante, a qual devera ser recolhida até o dia do Congresso
Técnico. Caso isso nfio ocorra 0 Municipio estard impedido de participar.

VI - DA INSCRICAQ

Artigo 11 - Os municipios deverdo efetivar suas inscri¢des, no podendo alterd-las ap6s entrega, mediante:
a) Entrega na DREL ou IREL de sua Regifio, os impressos de inscri¢do por modalidade, categoria e sexo até
10 (dez) dias antes da realizagdo do Congresso Técnico.
b) O cadastro administrativo, em 3 (trés) vias assinadas pela(o) Presidente do Fundo Social do seu Municipio
e arelagdo nominal geral de todos os atletas inscritos serd entregue no dia da realizagédo do Congresso
Técnico na cidade sede do evento.
¢) As relagBes nominais por modalidade, categoria e sexo deverfio ser entregues em CD;
d) As inscri¢Oes e relagdes nominais deverdio ser carimbadas e assinadas pela(o) Presidente do Fundo Social
do Municipio ou seu representante legal;
¢) Ndo serfio permitidas inclusdes ou substitui¢des de atletas ap6s a entrega das relagdes nominais;
f) Junto as relagBes nominais devera estar anexados o Atestado Médico, de cada inscrito, datado até 30 dias
antes do inicio do evento, com assinatura, carimbo e CRM do médico, endossando os seguintes termos:
“Atesto que ofs) integrante(s) desta relagdio nominal encontra(m)-se clinicamente apto(s) a participar das
competigdes da modalidade citada”. Os atletas que participarem em mais de uma modalidade deverdo
providenciar copias (xérox) dos atestados para as demais modalidades.
g) Cada atleta poderd ser inscrito somente por um municipio e no méaximo em 03 (trés) modalidades, sendo de
responsabilidade do municipio o cumprimento dos horérios das competi¢des.
h) As relages nominais por modalidade, categoria, sexo e atestado médico, deverio ser entregues
obrigatoriamente até 4s 12h00 do dia que antecede o inicio das competi¢des.
i) Em todas as rela¢®es nominais deverfio constar nome do monitor/técnico e o n°® do CREF (Atletismo,
Natagéo e Voleibol).
§ 1° - Os Congressos Técnicos serdo realizados com 09 (nove) dias de antecedéncia de cada Fase, com inicio as
14h00.
§ 2° - O Municipio devera enviar 1 (um), no minimo ou 3 (trés) no méaximo representante ao Congresso Técnico.
§ 3° - O comprovante da taxa de participaggo e o termo de compromisso deverdio ser entregues no dia do
Congresso Técnico ao Comité Organizador até as 12h00.

VII - DAS RELACOES NOMINAIS



Artigo 12 - Nas relagSes nominais poderfio constar nomes até os limites abaixo.
Atletismo- 02 participantes por sexo e categoria;
Bocha- 04 participantes;

Buraco- 04 participantes;

Coreografia- 18 participantes;

Damas- 02 participantes por sexo;

Danga de salfo- 02 casais;

Dominé- 04 participantes;

Malha- 04 participantes;

Natag#io- 02 participantes por sexo e categoria;
Ténis de Mesa — 02 participantes por sexo
Truco- 04 participantes;

Voleibol- 15 participantes por sexo;

Xadrez — 02 participantes por sexo

VIII - DA COMPOSICAO DA DELEGACAO

Artigo 13 - A delegacéio de cada municipio podera ser composta por:
a) 01 Chefe
b) 01 Médico
c) 01 Fisioterapeuta ou enfermeiro
d) 02 motoristas
e) 07 Monitores, para as modalidades: Bocha, Buraco, Danga de Saldo, Damas, Dominé, Coreografia, Malha,
Ténis de Mesa, Truco ¢ Xadrez - 01 monitor
f) 03 Técnicos para as modalidades de Atletismo, Natagfio e Voleibol, onde o Técnico e o Assistente Técnico
deverdo estar registrados junto ao CREF.
Paragrafo Unico - O numero méximo de atletas que comporfio a Delegagdo:
Atletismo- 01 feminino e 01 masculino por categoria;
Bocha - 03 participantes;
Buraco- 01 dupla;
Coreografia - no minimo 08 e no méximo 16 participantes;
Damas- 01 feminino e 01 masculino;
Danga de Salfo- 01 casal,
Dominé- 01 dupla;
Malha- 03 participantes;
Natagfio- 01 feminino e 01 masculino por categoria;
Ténis de Mesa — 01 feminino e 01 masculino
Truco- 01 dupla;
Voleibol- no minimo 09 € no méaximo 12 participantes, 01 equipe feminina e 01 equipe masculina;
Ténis de Mesa — 01 feminino e 01 masculino
Xadrez — 01 feminino e 01 masculino

Artigo 14 — O Chefe da Delegacéo representa o Municipio para todos os efeitos legais no decorrer do evento.
Parigrafo Unico - Nenhum membro suplementar poderé figurar na Delegacéo.

VIII - DO ALOJAMENTO

Artigo 15 — Os Municipios-sede deverfio providenciar junto aos érgéos competentes, alojamento e alimentagéo
para as delegagdes, os quais deverfo apresentar bom indice de higiene e conforto.

Artigo 16 - Os alojamentos serdo montados em escolas, com devidas adaptagbes em salas de aula.

§ 1° - Os alojamentos serfo divididos em masculinos e femininos.

§ 2° - Cada participante devera trazer roupa de cama, banho e colchdo quando necessario.

§ 3° - As representagdes municipais serfio responsaveis pela boa conservagéo dos alojamentos que lhes forem
reservados, obrigando-os a acatar as orientagdes disciplinares e a indenizar o Comité Organizador pelas avarias verificadas
no material colocado a sua disposico.

§ 4° - O Chefe da Delegagdo comunicara ao Comité Organizador com 24 (vinte e quatro) horas de antecedéncia, o
dia e hora em que a delegagéo deixara o Municipio-sede, para fim de vistoria nos respectivos alojamentos.

§ 5° - Qualquer elemento que ndo seja atleta, monitor, técnico ou motorista podera ser solicitado a retirar-se do
refeitério ou alojamento pelos membros da organizagfo.

IX - DA CLASSIFICACAO E PONTUACAO

Artigo 17 — Nas Fases Classificatérias do JORI, as modalidades de Bocha, Buraco, Malha, Truco e Voleibol terdo
caréter eliminatorio, permanecendo na competigio somente o vencedor de cada partida, sendo que os 4 primeiros colocados
de cada modalidade do ano anterior serfio cabegas-de-chave e os demais municipios serdo sorteados para formagdo das
chaves no Congresso Técnico.



§ 1° — Serdo realizados Congressos Técnicos Especificos de todas as modalidades em horarios e locais a serem
estabelecidos pelo Comité Dirigente.

§ 2° — Na modalidade de Damas e Xadrez, o sistema de disputa serd o indicado no artigo 71 e 144,
respectivamente.

§ 3° — Na modalidade de Dominé e Ténis de Mesa, o sistema de disputa atendera ao determiinado pelo artigo 151
da fase Final Estadual do JORI.

Artigo 18 - Nas modalidades de Atletismo e Natagfio, de cada categoria e sexo, os atletas serdo classificados pelos
melhores tempos.

Parsgrafo Unico — Em cada categoria e sexo, as provas serdo realizadas em uma vinica etapa, de preferéncia no
periodo da manhd, ou a critério do Comité Dirigente.

Artigo 19 — Nas modalidades de Atletismo e Natagio, nas Categorias A e B ambos os sexos, serdo classificados
para a Fase Final Estadual os 8 (oito) melhores resultados técnicos dentre todas as fases classificatorias e os 2(dois)
primeiros classificados por prova.

Paragrafo Unico - Para as categorias C, D e E, em ambos os sexos classificam-se para a Fase Final Estadual os 02
(dois) primeiros classificados de cada prova

Artigo 20 - Nas modalidades de Coreografia e Danga de Saldo a classificagfio sera obtida pela maior soma de
notas atribuidas pelo Juri.

Artigo 21 - Para as modalidades de Domind, Ténis de Mesa e Truco:
a) As partidas de Truco serao realizadas no critério “melhor de trés”, ou seja, a que primeiro alcangar
duas vitérias sera a vencedora.
b) As partidas de Dominé serdo em melhor de 5 (cinco), ou seja, 3 (trés) vitorias;
c) As partidas de Ténis de Mesa serao disputadas conforme prevé o regulamento técnico da
modalidade.

Artigo 22 - A classificagdo sera por modalidade do 1° ao 8° lugar, nac havendo pontuacéao
para a contagem geral.

§ 1° - Nas modalidades de atletismo e natagdo apurar-se-a a classificagdo final por sexo,
através da soma dos pontos de cada categoria, atribuindo-se posteriormente os pontos para a
contagem geral.

§ 2° — nas modalidades de Bocha, Buraco, Dominé, Malha, Ténis de Mesa, Truco e Voleibol,
havera disputa de 3° e 4° lugares, sendo que 0 5° e 0 6°, 7° e 8° lugares serao puxados pelo
Campeado, Vice-campeao, 3° e 4°, respectivamente.

§ 3° - Somente nas Fases Classificatérias do JORI, cada municipio com efetiva participagdo
recebera 1(um ponto} de bonificacdo por modalidade, categoria e sexo.

§ 4° - Classificam-se para a Fase Final Estadual do JORI, os 03 ( trés) primeiros colocados
em cada modalidade, categoria e sexo disputada na Fase Classificatéria do JORI, mais uma equipe
da cidade sede por modalidade, sexo, desde que tenha participado da fase classificatéria e ndo tenha
obtido a classificacdo, exceto a Capital que classificara somente o primeiro lugar de cada
modalidade, categoria e sexo.

§ 5° - As modalidades de Atletismo e Natacéo classificardo de acordo com o previsto no artigo
19°,

Artigo 23 - Caso ocorra empate na classificagao final por modalidade, a soma dos pontos das
classificacoes sera dividida entre as empatadas.

Paragrafo Ginico - Em caso de empate na classificagdo geral por municipio, obedecer-se-a o
seguinte critério de desempate:
a) Maior niimero de primeiros lugares;
b) Caso persista o empate, serd desempatado pelo maior niimero de segundos lugares, terceiros
lugares, e assim sucessivamente.
c) Sorteio.

X - DA PREMIACAO

Artigo 24 — A premiacfio, em todas as Fases, ficard a cargo dos Municipios-sede, inclusive o Municipio de S&o
Paulo.

Artigo 25 — Todos os participantes nas duas fases (classificatoria e final), por modalidade, categoria e sexo,
receberdo medalhas de participagéo.

XI - DAS DISPOSICOES GERAIS

Artigo 26 - O prazo para os Municipios interporem representagdes, por escrito em papel timbrado, sera de 3 (trés)
horas apds o termino do jogo ou competigfo, desde que acompanhadas de provas. Apds este prazo o resultado estara



automaticamente homologado, néo cabendo mais representagdes.

Artigo 27- A Justica Desportiva sera exercida pela Comiss&o Disciplinar Especial designada pela SELT, adotando-
se 0 Codigo de Justiga Desportiva da Coordenadoria de Esporte e Lazer.

Artigo 28 - Os municipios deverfio participar obrigatoriamente do Cerimonial de Abertura do JORI ¢ Final
Estadual do JORI.

Artigo 29 - Para todas as modalidades:
a) E obrigatéria a inscricdo dos nomes dos Municipios nos uniformes utilizados pelos atletas em
todas as competicdes do JORI nas fases classificatéria e Final Estadual, exceto nas modalidades de
Coreografia, Danc¢a de Saldo e Natacdo, nao sendo permitido, sob qualquer hipétese, o uso de
pincéis, canetas, fitas adesiva e outros.
b) Aos Técnicos e Assistentes Técnicos fica proibido o uso de short, chinelo, sandalia quando
estiverem dirigindo ou representando suas equipes.
c) No patrocinio fica vedada a inscrigdo que se relacione com propaganda politica, bebidas alcodlicas,
fumo ou outros produtos incompativeis com a pratica desportiva.
d) O atleta devera se apresentar 15 (quinze) minutos antes do inicio da competi¢do a mesa
controladora, munido de seu documento de identificagdo para conferéncia.
e) O limite de tolerancia para os atletas se apresentarem para a disputa sera de 15(quinze) minutos
apods o horario previsto, com a equipe/jogador ausente perdera por W.O.;

Paragrafo Unico - O descumprimento deste artigo acarretara o impedimento da participacao
no que couber.

XII - REGULAMENTO TECNICO DAS MODALIDADES
ATLETISMO
Artigo 30- Os atletas iniciardo a prova na posicdo “em pé”;
Artigo 31- O atleta podera correr ou andar e, apds a largada, ocupar qualquer uma das raias;

Artigo 32 - O atleta deverd iniciar a corrida ou caminhada ap6s o tiro de largada. Caso ele se precipite, saindo
antes do tiro, a arbitragem interrompera a prova e anunciara uma nova largada;

Paragrafo Unico - O competidor podera cometer esse erro 2 (duas) vezes, sendo que na terceira vez, serd
desclassificado;

Artigo 33- As provas serdo divididas em 5 (cinco) categorias, conforme segue:
Categoria A — 60 4 64 anos (nascidos 1951 4 1947)
Masculino —2.000 mts
Feminino - 1.500 mts
Categoria B - 65 & 69 anos (nascidos 1946 4 1942)
Masculino - 1.500 mts
Feminino - 1.200 mts
Categoria C — 70 &4 74 anos (nascidos 1941 a 1937)
Masculino - 1.000 mts
Feminino - 600 mts
Categoria D — 75 a4 79 anos (nascidos 1936 4 1932)
Masculino - 800 mts
Feminino - 600 mts
Categoria E — acima de 80 anos (nascidos 1931,1930,1929......)
Masculino - 600 mts
Feminino - 600 mts

Artigo 34 - O atleta que nfio completar a prova serd considerado desistente.

Artigo 35 - As provas de atletismo serfio realizadas em baterias distintas por categoria e sexo.
Paragrafo Unico — As baterias serdo divididas de acordo com o nfimero de participantes e cada atleta somente
podera participar na sua respectiva categoria.

Artigo 36 - Sera feita a cronometragem dos participantes e a classificagio final serd por tempo.
Artigo 37 — Os dirigentes e torcidas permanecerfio na area externa do local de realizagio da prova.

BOCHA



Artigo 38 - As bolas serfio contadas com 2 /4 / 6 e 8 pontos, cada bola valendo 2 pontos;

Artigo 39 - Os jogos serfio por duplas, considerando-se vencedora a equipe que primeiro obtiver 18 (dezoito)
pontos, em partida tnica.
Paragrafo Unico - As substituicdes serfio efetivadas conforme as regras oficiais.

Artigo 40- A equipe que ganhar o sorteio escolherd as bolas arremessando o Bolim e jogara a ponto primeiro;

Artigo 41 - As bolas que iniciarem a partida nfio poderfo ser substituidas, a nfio ser que se quebrem durante o
jogo;

Artigo 42 - O arbitro de ponto s6 autorizara o levantamento de bolas apds a confirmaggo dos pontos pela equipe
perdedora da jogada;

Artigo 43 - Cada equipe devera indicar um capitfo entre seus jogadores, que terd as seguintes obrigagdes:
a) Assinar a simula no local destinado ao capitdo, antes do inicio do jogo;
b) Participar do sorteio para escolha das bolas;
¢) Solicitar ao arbitro a medigfo dos pontos;
d) Solicitar ao Representante ou Dirigente anotarem na simula as irregularidades que acharem relevantes, e que ndo foram
observadas pelo arbitro, ficando responsavel pela procedéncia da queixa;
¢) Ficar responsével pelos atos de seus companheiros de equipe;
1) Reprimir as atitudes antidesportivas de seus companheiros de equipe.

Artigo 44 - As partidas de Bocha serfio dirigidas por 2 (dois) arbitros, sendo denominados “Arbitro de Linha” ¢
“Arbitro de Ponto”, com as seguintes obrigagdes e deveres:
a) Apresentar-se devidamente uniformizado e assinar a simula antes dos jogos;
b) Constatar se todos os jogadores assinaram a sumula antes do inicio da partida;
¢)Verificar antes dos jogos se todos os componentes da cancha estdo em condi¢des de uso.

BURACO

Artigo 45 — A dupla devera atingir 1.000 (mil) pontos por partida, ndo havera vulneravel, sendo considerada
vencedora a dupla que primeiro ganhar duas partidas. A dada de cartas seguira a posi¢ao inicial.

Artigo 46 - Regras Basicas:
a) O objetivo é formar jogo com 7 (sete) cartas, denominado canastra, sendo a pontuagfo proporcional ao niimero de
canastras e jogos em geral. O jogo sera realizado com 2 (dois) baralhos completos, com as cartas 4s, 2, 3,4, 5,6, 7, 8,9, 10,
valete, dama e rei.
b) O carteador distribuira 11 (onze) cartas a cada participante do jogo, sendo que o cortador dividird “os mortos” compostos
de 11 (onze) cartas cada, reservadas ao lado.
c) Distribuidas as cartas, o primeiro (da esquerda para a direita), inicia o jogo comprando uma carta do monte central,
podendo abaixar jogos ou simplesmente descartar uma carta que ndo lhe interessa.
d) Os jogadores seguintes terfio duas opgdes: comprar da mesa ou monte: sempre deixando somente uma quando comprar a
mesa, ou descartando somente uma quando comprar do monte, tdo logo faga sua jogada. Sempre que comprar a mesa
devera pegar todas as cartas que nela estiver. Quando estiver jogando podera baixar o jogo ou carta que for de seu interesse,
isto &, tirar de sua méo e colocar na mesa jogos com, no minimo, 3 (trés) cartas em seqiiéncia do mesmo naipe
horizontalmente ou 3 (trés) cartas iguais verticalmente. O seu parceiro poderd completar, na sua vez de jogar, os jogos ja
apresentados na mesa.

Artigo 47 - No jogo propriamente dito, os parceiros vio baixando jogos na mesa até acabarem as cartas na méo,
batendo para pegar o morto ou terminar a partida, com a contagem de pontos:
a) o primeiro jogador que terminar as cartas da m#o, se bater direto, sem descarte, pega o0 morto ¢ distribui as cartas nos
Jjogos ja existentes ou faz novos jogos; se bater indireto, com descarte, aguarde sua vez para jogar.
b) apds o jogador descarregar o morto e acabar suas cartas na mao, ele préprio ou o companheiro podera encerrar a partida,
desde que tenha uma canastra real ou canastra simples. Ao término da partida serfio contados os pontos obtidos nos jogos
da mesa e os perdidos, as cartas que estio na mio, pelas as duplas. Se o jogador bater indireto e pegar o morto seu
companheiro poderd encerrar a partida e pagara cem pontos do morto nfo descartado.
c) o jogador com uma carta na mio nfo podera, em hipétese alguma, trocar a carta da méo por uma carta que estiver na
mesa, mesmo que seja uma carta colocada, para comprar o morto. Esta regra n3o se aplica a batida final.
d) Cada rodada néio poderd ultrapassar a 1hora30minutos, ao termino deste prazo a rodada serd paralisada e conta-se os
pontos obtidos, os jogos da mesa e os perdidos, as cartas que estdo na mio, pelas as duplas

Artigo 48 - Contagem dos pontos:
a) canastra real ou limpa (sem coringa ou coringa no lugar antes de se utilizar a carta 9) = 200 pontos;
b) canastra simples ou suja (com coringa fora do lugar) = 100 pontos;
¢) canastra de 2 (coringas) = 1.000 pontos;
d) canastra de As a As (coringa no lugar antes de se utilizar a carta 9) = 1.000 pontos;



e) batida final = 100 pontos;

f) morto perdido = 100 pontos negativos;

g) néo abaixar nada = 200 pontos negativos;

h) embaralhar as cartas antes da contagem dos pontos = nfio marcard nenhum ponto.
§ 1° - Contagem de pontos das cartas:

a) As= 15 pontos;

b) 2, 8, 9, 10 valete, dama e rei = 10 pontos;

c)3,4,5,6 e7=>5pontos.
§ 2° - As cartas perdidas na mfo ap6s a batida terdo valores negativos.

Artigo 49 - A dupla que perder a primeira partida, podera trocar de lugar na segunda; se na terceira partida houver
necessidade de troca e nfio acontecer acordo, sera feito sorteio.
A marcagéio e contagem de pontos em simula serfio feito por um jogador escolhido entre eles ou sorteado, e a contagem, ou
aferi¢éio dos pontos, seré feita pelos outros jogadores ou pelo supervisor.
Parégrafo tinico — A dupla que infringir as regras, como incluir carta (niimero ou naipe) fora da seqiiéncia permitida, com
ou sem intengdo, serd punida com o bate em favor da equipe adverséria. Serfio contados os pontos da equipe que sofreu a
infragfio (canastras, pontos de cartas), e a equipe infratora serd punida com zero ponto.

COREOGRAFIA
Artigo 50 — O CD de musica ficara sob responsabilidade de cada municipio participante, no dia da competigo.

Artigo 51 - A duragio da apresentag8o (da pose inicial até a pose final) serd de no minimo 3 (trés) e no maximo 5
(cinco) minutos.

§ 1° — O crondmetro sera acionado a partir do 1° movimento de qualquer integrante, podendo esse movimento ser
acompanhado ou ndo de musica, ou no 1° acorde musical mesmo sem movimento e travado no filtimo movimento de
qualquer integrante do grupo, que podera estar acompanhado ou nfo de musica, ou no Gltimo acorde musical.

§ 2° — A equipe que descumprir esse artigo perderd 0,10 pontos por segundo & mais ou a menos na nota final.

Artigo 52 - As apresentagdes serdo avaliadas pelos jurados e serdo pontuados de 0 (zero) a 10 (dez) em cada item,
totalizando 50 (cinquenta) pontos.

Artigo 53 - A Entidade participante deverd levar em conta, na criagio e montagem da coreografia, os 5 (cinco)
critérios que serdo avaliados pelos jurados, a seguir:
A) COMPOSICAO COREOGRAFICA: A coreografia ¢ caracterizada por uma idéia guia realizada por um discurso
motor unitario do inicio ao fim, com a utilizagdo de todos os movimentos possiveis do corpo (aderegos manuais, se
houver), e todas as relagdes possiveis entre os componentes da coreografia. As formagdes, variedade da escolha dos
elementos corporais, variedades das dire¢des, trajetdrias, niveis e formas de deslocamento, velocidade de execugfo,
ocupagdo espacial.
B) TECNICA DE EXECUCAO — Todos deverdo demonstrar a mesma performance (elasticidade controle neuro-
muscular, coordenagfo, flexibilidade geral, forga e amplitude). Qualidade, Dominio e finalizagdo dos movimentos.
Executar os movimentos simultineos sob marcagfo ritmica, mesmo que seja em subgrupos, e que durante os deslocamentos
e formagdes (desenhos descritos no espago) denotem harmonia geral..
C) RITMO/ SINCRONISMO — Os movimentos corporais executados deverdio dar nogfo de conjunto coincidir com a
marcaggo ritmica. Deverfio caracterizar-se as variagdes ritmicas (lento, moderado e rapido), estar em perfeita harmonia com
a coreografia e seus movimentos.
D) UTILIZACAO DO ESPACO — O espaco a ser utilizado é de aproximadamente 15 X 15, explorando-o das mais
variadas formas, com desenhos marcados no espago e suas varia¢des, onde prevalecera a dindmica da movimentag3o dos
integrantes do grupo, com modifica¢des de tarjetdrias diregdes e planos.
E) VISUAL/ ORIGINALIDADE - Caracteriza-se por vestimenta, maquiagem especifica, bem como alegorias de méo ou
de cabega e cendrio que denote algum efeito ou impacto na apresentagfio, por movimentos, formagdes, pose inicial, pose
final e outros, que valorizem a apresentagdo e nfo prejudique o visual estético. Tudo que se apresentar de forma diferente
da conhecida e convencional, que pode ser: movimentos originais, formag¢des originais, infcio ou término-de forma-original
(inesperado) etc., combinagdes de movimentos que surpreendam ou tenha muita complexidade. Quando hé risco e precisdo
nas combinagdes.
§ 1° - Em caso de empate serfio adotados os seguintes critérios:

a) classificar-se-4 a coreografia que obtiver o melhor indice técnico (a maior nota apresentada dentre os critérios de
julgamento)
b) persistindo o empate, classificar-se-a a coreografia com o 2° melhor indice técnico, e assim sucessivamente.
¢) persistindo o empate sera realizado por sorteio.

§ 2° — Somente serfio permitidos cendrios moéveis e fixados no local sem a presenga de outras
pessoas que nfio fazem parte do grupo da coreografia, € que os mesmos sejam colocados no momento da apresentagio e
retirados imediatamente apds a mesma. Caso contrério acarretard na perda de 1,00 ponto na nota final.

§ 3° - Caso sejam utilizados artificios que possam deixar o piso sem condigdes para a proxima
apresentagdo, os monitores deverdo providenciar a imediata limpeza. Caso contrario acarretard na perda de 1,00 ponto na
nota final.



§ 4° — N#o sera permitida a utilizaco de animais vivos ou mortos; fogo; armas de fogo (mesmo
que seja de brinquedo): materiais pontiagudos ou cortantes; especificamente de metal (facas, espadas) que possam colocar
em davida ou risco os participantes. Caso contrério acarretara na perda de 1,00 ponto na nota final.

Artigo 54 — Haverd um congresso especifico para orientagGes gerais, onde o breve resumo
(Reliese) da apresentagfio com até 04 (quatro) linhas datilografadas e identificadas com o nome do municipio deverdo ser
entregues pelos responsaveis pela coreografia, neste congresso, estipulado previamente no boletim dos jogos e a
possibilidade de reconhecimento da area.

Paragrafo Unico — A ordem de apresentagfo das coreografias para reconhecimento da area serd
a mesma definida para a apresentagfio, por sorteio, no congresso técnico.

DAMAS
Artigo 55- A grande diagonal do tabuleiro deve ficar a esquerda de cada jogador.
Artigo 56 - O lance inicial cabe sempre as brancas.
Artigo 57 - A pedra sé anda para frente, uma casa de cada vez.
Artigo 58- A dama anda para frente e para trés, quantas casas quiser.
Artigo 59 - A tomada ¢ obrigatéria. Ndo existe “sopro”.
Artigo 60 - A pedra e a dama tanto tomam para frente como para trés.
Artigo 61 - A pedra toma a dama e a dama toma a pedra.
Artigo 62 - A pedra ¢ a dama tém o mesmo valor tanto para tomar como para serem tomadas.

Artigo 63 - Se o mesmo lance apresentar mais de um modo de tomar, é obrigatdrio executar o lance que tome o
maior numero de pedras (Lei da Maioria).

Artigo 64 - A pedra que durante o lance de tomada de vérias pedras, apenas passar por qualquer casa de coroagéo,
ndo serd promovida & dama.

Artigo 65 - Pedra tocada ¢ pedra jogada. E obrigatério jogar a pedra tocada.

Artigo 66 - Na execucdo do lance de tomada é permitido passar mais de uma vez pela mesma casa vazia; mas nfo
¢ permitido tomar a mesma pedra mais que uma vez.

Artigo 67 - As pedras tomadas ndo podem ser retiradas do tabuleiro antes de se completar o lance de captura.

Artigo 68 - Ganha a partida o jogador que tomar todas as pedras do adversario ou as deixar sem movimento
possivel.

Artigo 69 - Verificando-se que durante 20 (vinte) lances sucessivos foram feitos apenas movimentos de damas,
sem tomadas ou deslocamentos de pedra, a partida sera considerada empatada.

Artigo 70 - Cada partida tera a duragdo de 30 minutos para que cada jogador complete sua partida em sistema
nocaute , com exce¢do da Fase Final Estadual que sera de 45 minutos.
Parégrafo unico - Cada participante deverd trazer o seu relégio para a partida, sendo obrigatorio o uso do mesmo.

Artigo 71 - Sistema de Disputa
a) Sistema “SCHURING”, quando o niimero de participantes confirmados no Congresso Especifico for até 08 (oito)
damistas;
b) Sistema “SUICO”, quando o nimero de participantes confirmados no Congresso Especifico for
superior a 08 (oito), sendo em 05 (cinco) rodadas quando o niimero de confirmados for de 09 (nove) a
12 (doze); 06 (seis) rodadas quando o ntmero de confirmados for de 13 (treze) ou 14 (quatorze) e em
07 (sete) rodadas quando o ntimero de confirmados for acima de 14 (quatorze) damistas.

Artigo 72 - No Sistema Suico, aos jogadores que ndo forem emparceirados (bye) em qualquer rodada serfio
atribuidos 50% (cinqiienta por cento) dos pontos em disputa, com exce¢io da primeira rodada, onde ser#o atribuidos 100%
(cem por cento) dos pontos.

Par4grafo Unico - O atleta que nfio comparecer ao Congresso Especifico ou na primeira rodada em que estiver
emparceirado no sistema Suigo estard automaticamente eliminado da competigfo.

Artigo 73 - O critério de pontuag8o para cada partida disputada sera de: 02 (dois) para a vitéria; 01 (um) para o
empate; 0 (zero) para a derrota e -01 (menos um) para o WO.



Artigo 74 - Os critérios de desempate serdo os seguintes:
- Sistema “SCHURING”
a) Confronto direto;
b) Maior niimero de vitdrias;
c¢) Sonnenborn-Berger;
d) Sorteio.

- Sistema “SUICO”

a) Escore acumulado;

b) Escore acumulado corrigido;
c¢) Milésimos totais menos o pior;
d) Milésimos totais;

) Milésimos medianos;

f) Sorteio.

DANCA DE SALAO

Artigo 75 - Sera dividida em 2 Categorias:
Cat. A - 60 a 69 anos (nascidos 1942 a 1951)
Cat. B - a partir de 70 anos (nascidos até 1941)
Parsgrafo Unico: Cada municipio somente podera participar com 01 casal na sua categoria.

Artigo 76 — Cada categoria podera escolher entre 2 (dois) Grupos:

Grupo I - bolero e samba.

Grupo II - rock e Valsa.
§ 1° - As musicas serdo as mesmas para todas as fases regionais, fornecidas pelo Comité Dirigente em CD.
§ 2° - Cada estilo terd a miisica com dura¢fio de no maximo 3 (trés) minutos.

Artigo 77 — As apresentagdes serfio avaliadas pelos jurados que pontuarfio separadamente, de O (zero) a 10 (dez)
em cada item, totalizando 50 (cinquenta) pontos.

Artigo 78 - Os casais serdo avaliados pelos seguintes critérios, abaixo:
a) RITMO - Os movimentos corporais do par deverdio coincidir com a marcagdo ritmica, traduzindo a caracteristica tipica
do grupo escolhido.
e b) SINCRONISMO - O par devera estar em perfeita harmonia entre si e com o tempo dos movimentos executados sob
marcagfo ritmica, ter o dominio dos movimentos e estar em harmonia geral com desenhos, dire¢Ses e troca de lugares.
e ¢) CRIATIVIDADE - Variag¢8o de movimentos corporais (figura) podendo utilizar combinagdes de movimentos que
surpreendam ou tenha complexidade, e ainda demonstre risco e precisfio em sua execug¢do e/ou em suas interligag@es.
e d) EXPRESSAO — O par com elegéncia e postura do estilo devera refletir como um todo o carater da musica na sua
totalidade (alegre / elegante / sedutor / descontraido, etc). Os deslocamentos executados com delicadeza e distingéo de
maneiras (condugfo / postura) interadas com a dindmica dos movimentos.
e ¢) DIVERSIFICACAO DE PASSOS — Utilizag&o de maior niimero de passos diferenciados, de acordo com o estilo.

Artigo 79 — Em caso de empate ser8o adotados os seguintes critérios:
a) Classificar-se-a o casal que obtiver o melhor indice técnico (a maior nota apresentada dentre os critérios de julgamento)
b) Persistindo o empate, classificar-se-4 o casal com o 2° melhor indice técnico, ¢ assim sucessivamente.
¢) Persistindo o empate serd realizado por sorteio.

Artigo 80 - A disputa obedecerd ao seguinte critério:

a) Fase Classificatoria: Em todas as fases classificatdrias as musicas serfio iguais. Classificar-se-3o os 08 (oito)
casais que obtiverem maior soma de notas de cada grupo e categoria.
b) Fase Final: Apresentar-se-d0 os casais classificados divididos por categoria em cada grupo, que dangarfio

novamente os 2 (dois) estilos, mas com musicas diferentes da fase classificatdria, classificando-se de 1° a 8° lugar, em cada
grupo.

Artigo 81 - A quantidade de casais por bateria ficard a cargo do Comité Dirigente, de acordo com o niimero de
participantes, nunca ultrapassando a 5 (cinco) casais.

Paragrafo Unico — A Fase Classificatéria e Final devera ser realizada em competigdo separada, num periodo que
antecede ao Baile.

DOMINO

Artigo 82 - As pedras do jogo de dominé nfio deverdo conter nenhuma marcac¢éo ou defeito, num total de 28 (vinte
¢ 0ito) pegas.

Artigo 83 - Depois de misturar (embaralhar) as pedras, serfio distribuidas sete para cada um dos jogadores, que em
seguida iniciardo o jogo.



Artigo 84 - Nenhum jogador podera marcar o domind, nem iniciar com as pedras na m#o.
Paragrafo unico - No caso de um dos jogadores sair com 5 (cinco) dobres, podera voltar a misturar as pedras e proceder de
acordo com o artigo anterior.

Artigo 85 - Nenhum dos jogadores podera ver as pedras de seu companheiro.

Artigo 86 - A primeira partida ser4 iniciada pelo jogador de posse do dobre de sena. As demais partidas pelo
jogador seguinte (obedecendo ao sentido horario), com o dobre que tiver em m#os. Caso nfo tenha dobre perdera a vez para
o jogador seguinte, sempre no sentido horério.

Artigo 87 - A pedra sem pontos (dobre de zero) sempre tem valor zero.

Artigo 88 - E expressamente proibido “passar” com pedras na mao. Se o jogador “passar” com a pedra na mo,
isto &, com pedra que sirva para uma das pontas, os Arbitros declararfio perdedora da partida a dupla a que pertencer o
jogador, a qualquer momento da descoberta dentro da mesma.

Artigo 89 - O jogador devera jogar com todas as pecas sobre a mesa.

Artigo 90 - O jogador que simplesmente pegar a pedra para jogar, terd esta considerada como jogada, salvo se nfio
couber em nenhuma das pontas, devendo, porém ficar exposta sobre a mesa para ser jogada na primeira oportunidade em
que couber.

Artigo 91 - O jogador que tumultuar o jogo antes, durante ou apds a partida, serd automaticamente
desclassificado.

Artigo 92 - Fechando-se o jogo vencera a partida a dupla que somar o menor niimero de pontos.
Paragrafo tnico — O jogo s6 podera ser fechado se o jogador que o fizer, mantiver 2 (duas) pedras na m3o.

MALHA

Artigo 93 - Serdo utilizadas as regras da Federagio Paulista de Malha, com as seguintes observagdes:

§ 1° - Os jogos serdo em 8 (oito) lances completos, entendendo-se por lance completo o arremesso de 2 (duas)
malhas por jogador participante da partida, de cada cabeceira.
Cada jogador arremessara 16 (dezesseis) malhas em cada partida.

§ 2° - Em caso de empate na contagem de pontos, sera jogado um lance completo extra ou tantos quantos forem
necessarios para apurar-se a equipe vencedora.

§ 3° - As substituigdes serdo efetivadas conforme as regras oficiais.

§ 4° - Toda equipe devera estar uniformizada com camisa, calga, meia e ténis.

§ 5° — E obrigatério o municipio trazer suas malhas.

NATACAO

Artigo 94 - A competigfo sera dividida em 5 (cinco) categorias, com as seguintes provas:
Categoria A — 60 4 64 anos (nascidos 1951 a 1947)
a) Masculino e Feminino - 50 mts, com saida fora da piscina

Categoria B - 65 4 69 anos (nascidos 1946 4 1942)
Masculino e Feminino - 50 mts, com saida fora da piscina

Categoria C — 70 4 74 anos (nascidos 1941 4 1937)
Masculino e Feminino — 25 mts a critério do atleta dentro ou fora da piscina

Categoria D — 75 & 79 anos (nascidos 1936 a 1932)
Masculino e Feminino - 25 mts, com saida dentro da piscina

Categoria E — acima de 80 anos (nascidos 1931,1930,1929....)
Masculino e Feminino - 25 mts, com saida dentro da piscina

Artigo 95 - As provas de natagéio serfio realizadas em séries distintas por categoria e sexo.

§ 1° — As séries serfio divididas de acordo com o nimero de participantes, e cada atleta somente podera participar
na sua respectiva categoria.

§ 2° - O atleta que ndo completar a prova ser4 considerado desistente.

Artigo 96 - A classificag8o final dos atletas seré feita pelos menores tempos obtidos nas séries realizadas.
§ 1° - O atleta devera iniciar o estilo apés a partida. Caso ele se precipite, saindo antes, a arbitragem interrompera a
prova e anunciard uma nova partida;



§ 2° - O atleta podera cometer até 2 (dois) erros de saida (queima), e na terceira vez, sera desclassificado.
TENIS DE MESA
Artigo 97 - Os jogos obedecerfio as regras oficiais da FPTM, com as observag¢des contidas neste regulamento.

Artigo 98 - Na 1 fase ( Grupos ) serfio disputados jogos em melhor de trés sets de 11 pontos e na 2* fase
(Eliminatéria) melhor de 5 sets de 11 pontos.

Artigo 99 - Cada jogador deverd trazer sua raquete.

Artigo 100 - A raquete devera obrigatoriamente ser emborrachada de acordo com o estilo a ser escolhido pelo
jogador.

Artigo 101 - Sera utilizada a bola esférica com um didmetro de 40 mm.

Artigo 102 - Uma bola tendo sido sacada ou retornada deve ser batida de forma que ela passe sobre ou em torno
da rede, e seus acessdrios toque o campo oponente, mesmo que ela tenha tocado na rede ou seus acessorios.

Artigo 103 - Num jogo individual, o sacador deve primeiro fazer um bom saque, o recebedor deve entéio fazer um
bom retorno e assim sucessivamente sacador e recebedor alternadamente devem fazer cada um bons retornos.

Artigo 104 - Um set sera vencido pelo atleta que primeiro completar 11 pontos a nfo ser que ambos os atletas
tenham completado 10 pontos, quando o set serd vencido pelo atleta que conquistar uma vantagem de 2 pontos de
diferenca.

Artigo 105 - O direito de escolher a ordem inicial de sacar, receber e lados deve ser decidida por sorteio € o
vencedor pode escolher sacar ou receber primeiro ou iniciar em um lado.

§ 1° - Quando um atleta tenha escolhido sacar ou receber primeiro ou escolhido o lado, o outro atleta tem a outra
escolha.

§ 2° - Apos cada 2 pontos contados o atleta recebedor se tornard o atleta sacador até o final do set, a menos que
ambos os atletas atinjam 10 pontos ou o sistema de aceleragio esteja em operagdo, entfio a seqiiéncia de sacar e receber
devem ser a mesma, mas cada atleta deve produzir somente um saque alternado até o final do jogo.

§ 3° - O atleta que sacar primeiro em um set recebera primeiro no préximo set do jogo e em um ultimo set
possivel de um jogo deve trocar a ordem do recebedor quando um dos atletas atingir 5 pontos.

§ 4° - O atleta que iniciar em um dos lados em um set iniciara no outro lado no préximo set do jogo e em um
ultimo set possivel de um jogo os atletas trocam de lados quando um dos atletas atingir 5 pontos.

Artigo 106 - Se um atleta sacar ou receber fora de ordem, o jogo devera ser interrompido pelo arbitro assim que o
erro for descoberto e reiniciar com aqueles atletas sacando e recebendo, de acordo com a seqiiéncia estabelecida no inicio
do jogo.

§ 1° - Se os atletas nfo tiverem trocado de lado quando eles deveriam fazé-lo, o jogo deve ser interrompido pelo
arbitro assim que o erro tenha sido descoberto e reiniciar com os atletas nos seus lados corretos de acordo com a seqliéncia
estabelecida no inicio da partida.

§ 2° - Em qualquer circunstancia, todos os pontos contados antes da descoberta do erro devem ser considerados.

TRUCO
Artigo 107 - Ficara a cargo do Comité Dirigente a troca de baralhos quando isto se fizer necessario.

Artigo 108 - O jogador encarregado de dar o baralho recolhera as cartas jogadas, em seguida embaralhara 5
(cinco) vezes o baralho sobre a mesa, deixando-o sobre a mesa para o corte.

Artigo 109 - As cartas serfio dadas de 3 em 3 (trés em trés), da direita para a esquerda dando a vira na 13? carta.

Artigo 110 - N#o serd permitido, em hipdtese alguma, ao “pé” e ao “cortador” ver a frente ou as costas do baralho,
e caso isso ocorra, o infrator perdera o “tento” sendo que em seguida o baralho passard adiante.

Artigo 111 - Cada participante devera sempre aguardar a sua vez de jogar, nunca passando a frente do adversério,
€ caso isso ocorra, a carta jogada antecipadamente, serd “queimada”.

Artigo 112 - Perderd a vez de dar as cartas, o “pé” que porventura distribuir uma, duas, quatro ou mais cartas ao
seu adversario, e perdera o “tento” e a vez, se para si ou seu parceiro.

§ 1° - Neste caso, aquele que recebeu o nlimero de cartas irregulares, devera avisar imediatamente, e ndo o fazendo
perdera o “tento”

§ 2° - Se isto ocorrer na mio de onze, serfio 3 (trés), os “tentos” perdidos.

Artigo 113 - Se quando da distribuigdo das cartas, uma ou mais cairem viradas, a jogada ser4 anulada, passando a



distribui¢do do baralho para o jogador seguinte. O mesmo ocorrera se virar mais de uma carta quando da escolha da “vira”
(13? carta).

Artigo 114 - As cartas descartadas, encobertas na 2? (segunda) e 3* (terceira) mfos nfo poderfio ser utilizadas.
Artigo 115 — A dupla que ganhar o tento na 1? (primeira) mfo joga pelo empate na 3* (terceira) mio.
Artigo 116 - Somente ap6s uma partida podera um jogador trocar de lugar com o parceiro.

Artigo 117 - O encarregado do corte deverd embaralhar em 5 (cinco) cortes apoiados sobre a mesa e sera obrigado
a dar um corte ao entregar as cartas para o jogador que sera o “pé” do baralho.

Artigo 118 - Os cortes serdo dados com as 40 (quarenta) cartas divididas em 2 (dois) montes apoiados sobre a

mesa.
Artigo 119- Quando o corte for seco, o cortador determinara se o baralho sera dado por cima ou por baixo.
Artigo 120 - O “pé” do baralho, apés o corte, podera dar as cartas por cima ou por baixo.
. Artigo 121 - Somente por sinais (mimica), os jogadores da mesma dupla poderfio comunicar-se em relagfio ao
jogo.

Artigo 122 - Nenhuma palavra poderd ser trocada entre os elementos da dupla, incorrendo na perda do “tento”.

Artigo 123 - Os sinais nfio poderfio ser dados na forma de cédigos (palavras ditas pela metade), ou em outro
idioma, batidas Morse ou silvos.

Artigo 124- Fica terminantemente proibido aos jogadores marcar as cartas de qualquer maneira, seja com objetos,
unhas, tintas, ou utilizar qualquer material que possibilite o reflexo das cartas.
Paragrafo Unico — Cabera ao Arbitro da mesa desclassificar a dupla que desrespeitar aos artigos anteriores.

Artigo 125 - Havendo empate na 1 (primeira) vasa, ninguém ¢ obrigado a mostrar sua carta maior na 2°
(segunda), mesmo com “trucada”, podendo a méo terminar na 3? (terceira) vasa valendo pois essa carta maior na jogada.
1° - Em caso de empate nas 3 (trés), sem “trucada”, ninguém ganha o tento, passando-se o baralho para frente.
b
§ 2° - Quem “truca” ou “retruca” em carta exposta, perde em caso de empate;
3° - Quem “truca” ou “retruca” no escuro, joga pelo empate.
J

Artigo 126 - Todas as partidas serfio de 12 (doze) pontos. Quando for mfio de 11 (escolha) para uma das duplas,
ndo haverd empate. Ex.: se as 3 (trés) mios terminarem empatadas, quem estd com 11 (onze) perde os 3 (trés) “tentos”. Se
uma das duplas estiver com 11 (onze) “tentos, e mandar jogar, devera ganhar a jogada, pois se ndo o fizer perdera os 3
(trés) “tentos”. Se as duas duplas estiverem em méo de 11 (onze), € o jogo terminar empatado, havera necessidade de outra
dada de cartas, passando-se, portanto o baralho, para o jogador seguinte.

Artigo 127 - Na méo de 11 (onze), os 2 (dois) jogadores poderfio “trocar” suas cartas para conhecimento do jogo e
depois resolverem se jogam, ou néio, cabendo a um deles determinar com as seguintes palavras: “vamos jogar” ou “n#o
vamos jogar”

VOLEIBOL ADAPTADO

Artigo 128 - O voleibol adaptado serd regido pelas regras oficiais previstas neste regulamento.
Paragrafo Unico - A quadra e a bola terfio as mesmas especificaces do Voleibol Oficial.

Artigo 129 - Na quadra os jogadores s#o dispostos de maneira igual ao do jogo oficial.
a) Todos os atletas de uma mesma equipe devem usar uniformes (camisas, cal¢des e meias) idénticos;
b) As camisas devem ser numeradas (silcadas ou bordadas) na frente e nas costas, com a numeragio de 1 a 18 (o correto é
1,2, 3, etc. e ndo 01, 02, 03, etc.). O atleta com numeragfo inadequada ficara fora da quadra de jogo;
c¢) Os shorts ou bermudas devem ser idénticos, porém, ndo hé necessidade de serem numerados;
d) No caso dos shorts ou bermudas possuirem numeragao, terd que ser 0 mesmo numero das camisas;
e) As meias devem ser da mesma cor € estarem visiveis, nfio sendo permitidas meias do tipo sapatilhas, ou soquete;
f) Néo sera aceito nenhum tipo de adaptacéo no solado dos calgados, bem como qualquer tipo de luvas ou acessorios nas
maos;
2) A utilizaglo de quaisquer objetos que oferegam riscos como: brincos, pulseiras, 6culos, etc., serfo de inteira
responsabilidade de cada atleta;
h) os Técnicos e Assistentes Técnicos deverfio obrigatoriamente se apresentar devidamente uniformizados de acordo com a
regra oficial.

Artigo 130 — N#o ser4 permitida a utilizag8o de libero.



Artigo 131 - Cada equipe devera ter, obrigatoriamente, a presenga minima de 9 (nove) jogadores no inicio da
partida € no maximo 12 (doze).
§ 1° — Durante todo o 2° set deverdo jogar, obrigatoriamente no minimo 3 (trés) jogadores que ndo jogaram no 1° set, a
substituigio somente podera ser feita com os reservas que néo participaram do 1° set. A equipe que ficar com menos de 06
(seis) atletas em quadra e ndo tiver substitutos no banco de reserva perderd a partida por 2x0, independente de ter vencido o
primeiro set, acrescentando-se quantos pontos e sets forem necessérios para que o adversario seja considerado vencedor.

§ 2° - A participagfio no 3° set serd livre.

Artigo 132 - A equipe que ficar incompleta no 2° set perderd o mesmo, acrescentando-se quantos pontos e sets
forem necessérios para que o adversario seja considerado vencedor.

Artigo 133 - Altura da rede
2,43 metros para o masculino
2,24 metros para o feminino

Artigo 134 - Duragdo das partidas: Serfo em melhor de 3 (irés) sets de 15 (quinze) pontos progressivos, sem
vantagem; caso a partida chegue em 16 a 16 (dezesseis a dezesseis) terminard no17° (décimo sétimo) ponto.

Artigo 135 — O saque podera ser arremessado ou golpeado com uma das méos por baixo ou lateralmente,
utilizando toda a zona de saque, podendo a bola tocar a rede.
Parigrafo Unico - O saque podera ser efetuado a 1 (um) metro dentro da quadra, somente para o feminino.

Artigo 136 - A cada interrupgdo e perda de saque por uma equipe, a reposi¢&o da bola em jogo pela outra equipe
dever4 ser precedida por um rodizio dos jogadores no sentido horéario.

Artigo 137 - Constituem infragdes:
a) Quando o mesmo jogador der 2 (dois) toques consecutivos;
b) Quando a bola for devolvida no 1° (primeiro) ou 2° (segundo) toque, mesmo involuntariamente, exceto no
bloqueio previsto no artigo 138;

b) ¢) Quando o jogador der mais de um passo, antes de fazer o passe ou o ultimo arremesso para a quadra do
adversario;

c) d) Quando o atleta andar (tirar o pé de apoio do solo) ao receber a bola, tolerando-se a movimentago
necessdria para manter o equilibrio do corpo;

d) ¢) Quando o jogador tocar a rede, mesmo que esteja sem a bola ou fora da jogada;

e) f) Quando o jogador saltar para passar a bola para o campo adversdrio, estando na zona de ataque.

2) O jogador que estiver na zona de ataque, em hipétese alguma, pode ir para a zona de defesa e passar a bola para o campo
adversario saltando, e nem ameagando. Considera-se saltar, quando o atleta tirar os dois pés do chédo.

h) Quando o jogador “enterrar” a bola dentro dos 3 (trés) metros (zona de ataque) da quadra do adversdrio,
independentemente da bola ir direto ao solo ou tocar no adversario;

i) Quando a bola tocar as antenas da rede, sera considerada bola fora;

j) Quando houver conduta indisciplinar ou nfio condizente com o esporte, por parte de um jogador ou técnico, sendo
punido conforme o artigo 142.

k) Os jogadores da zona de defesa, ndo poderfio, em hipdtese alguma, efetuar a devolugdo da bola ao campo adversério,
estando dentro da zona de ataque;

1) Sera considerada invas#io da linha central da quadra quando o jogador atrapalhar o adversario ou passar com o corpo todo
a outra quadra, com ou sem a posse de bola.

m) Sera considerada invasfo por cima da rede, quando o jogador soltar a bola na quadra do adversario sobre a rede estando
dentro da linha dos 3 (trés) metros.

n) Nio sera permitido o “pipocar” quando o atleta estiver parado (estabilizado) na quadra em condi¢Ses de segurar a bola.
0) somente sera permitido o “pipocar” quando o atleta estiver tentando recuperar a bola definitivamente.

Artigo 138 - Sera permitido bloqueio desde que o atleta esteja sempre com um dos pés no chéio, e esse toque no
bloqueio ndo sera contado, portanto a equipe receptora ainda terd mais trés toques para repor a bola para a quadra
adversdria.

Artigo 139 — Sera considerado toque quando o jogador receber ou passar a bola, tocar, segurar, encaixar com
uma, ou as duas mios, ou a bola tocar qualquer parte de seu corpo;
a) Cada equipe deve dar, obrigatoriamente, 03 (trés) toques antes de passar a bola para a quadra adverséria;
b) No 3° (terceiro) toque da mesma equipe, a bola podera ser passada para o outro lado da quadra, sendo tocada,
arremessada, empurrada ou jogada com uma ou ambas as méos, sem impulsio ou salto e sem enterrar (estando o jogador
na zona de ataque) e sem ameago, o atleta ndo pode levantar o brago acima do borda superior da rede e ficar segurando a
bola;
¢) Quando 2 (dois) jogadores segurarem juntos a bola, sera considerado um toque de cada um;

Artigo 140 - Cada equipe tera o direito a um pedido de descanso de 1 (um) minuto em cada set;
a)Entre um set e outro o tempo de intervalo serd 3 (trés) minutos.
b)Néo havera tempo técnico.



Artigo 141 - Penalidades
a)Adverténcia: Verbal ou sinal com as mfos, sem cartfio ( sem conseqliéncia; apenas para prevenir);
b)Penalidade: Cartdo Amarelo ( perda do rally e/ou ponto para o adversario);
c)Expulsfio: Cartdo Vermelho ( Néo joga pelo resto do set );
d)Desqualificagdio: Cartio Amarelo e Vermelho simultdneo ( N3o joga pelo resto do jogo e deve deixar a 4rea de controle
da competicdo).

XADREZ

Artigo 142 - A modalidade Xadrez sera individual e cada Municipio podera participar com 01(um) enxadrista por
sexo.

Artigo 143 - O ritmo de jogo da partida serd de 30(trinta) minutos para cada jogador, obedecendo as regras de
xadrez rapido da FIDE ( Federagfio Internacional de Xadrez).

Artigo 144 - A competi¢do obedecera as seguintes normas de emparceiramento :
a)- Sistema Schuring, quando o niimero de municipios participantes for até 08(oito) jogadores;
b)- Quando o niimero de municipios participantes for de 09 (nove) a 12 (doze) sistema suigo em 05 (cinco) rodadas;
¢)- Quando o nimero de participantes for de 13 (treze) a 14 (catorze) jogadores, sistema suigo em 6 (seis) rodadas;
d)- Quando o niimero de participantes for acima de 14 (catorze) jogadores, sistema sui¢o em 7 (sete) rodadas.

Artigo 145 - O emparceiramento ser4 feito pelo programa Suiss Perfect, conforme as regras do FIDE.

Artigo 146 - Critérios de desempate:
Para o Sistema Schuring serdo:
e sonncborn-berg;
e maior nimero de vitdrias ;
¢ maior nliimero de vitérias com as pegas escuras (pretas);
e sorteio.
Para o Sistema Suigo serdo:
a) milésimo medianos;
b) milésimo totais;
€) escore progressivo;
d) maior numero de vitérias;
e) sonneborn-berg;
f) sorteio.

Artigo 147 - Para efeito de emparceiramento na 1* (primeira) rodada serd utilizado primeiramente o Rating FIDE,
apos o Rating CBX e por ultimo a ordem alfabética.

Artigo 148 - Ambos os jogadores deverdo apresentar pegas e relégio em condigio de uso.
Artigo 149 - A tolerdncia serd de 30(trinta) minutos em relagfio ao horério programado para configurar o W.O.
Artigo 150 - Salvo o que dispde o presente Regulamento, a competi¢iio obedecera as regras da FIDE.

XIII - SISTEMA DE DISPUTA — FASE FINAL ESTADUAL

Artigo 151 - Para as modalidades de Bocha, Buraco, Domind, Matha, Ténis de Mesa , Truco e Voleibol o sistema
de disputa sera o seguinte:
a) 12 a 16 equipes - Serdo realizadas as seguintes fases:
- Fase Classificatoria: dividida em 04 (quatro) grupos (A, B, C, D) por sorteio.
Classificam-se os 02 (dois) primeiros colocados de cada grupo.
- Fase Final: Os dois primeiros de cada grupo serfo divididos em uma chave de eliminatdria simples assim discriminados
por ordem na chave:
Posigdio 1 — 1° do grupo A
Posigdo 2 — 2° do grupo B
Posigéo 3 —2° do grupo C
Posicdo 4 — 1° do grupo D
Posicdo 5 — 1° do grupo C
Posigdo 6 — 2° do grupo A
Posicdo 7 —2° do grupo D
Posigéo 8 — 1° do grupo B
b) 17 equipes - Serdo realizadas as seguintes fases:
- Fase Classificatoria: Dividida em 05 (cinco) grupos (A, B, C, D, E). Passam para a fase seguinte os 02 (dois) primeiros
colocados de cada grupo.
- Fase Final: Os dois primeiros de cada grupo serfio divididos em uma chave de eliminatéria simples assim discriminados
por ordem na chave:



Posigéio 1 —1° do grupo A

Posigo 2 — 2° do grupo B

Posi¢io 3 —2° do grupo C

Posi¢éo 4 — 1° do grupo E

Posigdo 5 — 1° do grupo D

Posigéio 6 — 1° do grupo C

Posigio 7 —2° do grupo A

Posicdo 8 —2° do grupo E

Posi¢dio 9 — 2° do grupo D

Posi¢do 10 — 1° do grupo B

¢) 18 a 23 equipes: Serfo realizadas as seguintes fases:

- Fase Classificatoria: Dividida em 06 (seis) grupos (A, B, C, D, E, F). Passam para a fase seguinte os 02 (dois) primeiros
colocados de cada grupo.

- Fase Final: Os dois primeiros de cada grupo serdo divididos em uma chave de eliminatéria simples assim discriminados
por ordem na chave:

Posicdo 1 - 1° do grupo A

Posigéio 2 — 2° do grupo B

Posig8io 3 —2° do grupo C

Posicdo 4 — 1° do grupo E

Posigdo 5 —2°do grupo F

Posig8o 6 — 1° do grupo D

Posigdo 7 — 1° do grupo C

Posigdo 8 — 2° do grupo A

Posigdio 9 — 1°do grupo F

Posi¢do 10 —2° do grupo E

Posig¢do 11 —2° do grupo D

Posigéo 12 — 1° do grupo B

d) 24 a 32 equipes: Serdo realizadas as seguintes fases:

- Fase Classificatoria: Dividida em 08 (oito) grupos (A, B, C, D, E, F, G H). Passam para a fase seguinte os 02 (dois)
primeiros colocados de cada grupo.

- Fase Final: Os dois primeiros de cada grupo serfo divididos em uma chave de eliminatdria simples assim discriminados
por ordem na chave:

Posi¢éio 1 — 1° do grupo A

Posicdo 2 —2° do grupo C

Posigéo 3 —2°do grupo G

Posigéo 4 — 1° do grupo H

Posi¢do 5 — 1°do grupo E

Posigéio 6 —2° do grupo F

Posig¢éo 7 —2° do grupo B

Posi¢do 8 — 1° do grupo D

Posigdo 9 — 1° do grupo C

Posi¢do 10 —2° do grupo A

Posigdio 11 —2° do grupo H

Posi¢do 12 — 1° do grupo G

Posig¢io 13 — 1° do grupo F

Posi¢éo 14 —2° do grupo D

Posi¢do 15 —2° do grupo E

Posigdo 16 — 1° do grupo B

e) 33 a 35 equipes: Serfio realizadas as seguintes fases:

- Fase Classificatoria: Dividida em 11 (onze) grupos (A, B, C, D, E, F, G H, 1, J, L). Passa para a fase seguinte o primeiro
colocado de cada grupo.

- Fase Final: Os classificados serdo divididos em uma chave de eliminatoria simples assim discriminados por ordem na
chave:

Posigdo 1 — 1° do grupo A

Posigdio 2 — 1° do grupo L

Posigéio 3 — 1° do grupo I

Posigfio 4 — 1° do grupo G

Posigdio 5 — 1° do grupo D

Posi¢8io 6 — 1° do grupo C

Posigiio 7 — 1° do grupo E

Posic¢do 8 — 1°do grupo F

Posig8io 9 — 1° do grupo H

Posigéo 10 — 1° do grupo J

Posigdo 11 — 1° do grupo B

f) 36 e 47 equipes: Serfio realizadas as seguintes fases:

- Fase Classificatoria: Dividida em 12 (doze) grupos (A, B, C, D, E, F, G H, I, J, L, M). Passa para a fase seguinte o
primeiro colocado de cada grupo.

- Fase Final: Os classificados serfo divididos em uma chave de eliminatéria simples assim discriminados por ordem na



chave:

Posigéo 1 — 1° do grupo A

Posigdo 2 — 1° do grupo M

Posigdo 3 — 1° do grupo J

Posigéio 4 — 1° do grupo H

Posiggio 5 — 1°do grupo F

Posigéo 6 — 1° do grupo D

Posigéio 7 — 1° do grupo C

Posicéio 8 — 1° do grupo E

Posigdo 9 — 1° do grupo G

Posigio 10 — 1° do grupo I

Posigdo 11 — 1° do grupo L

Posigdo 12 — 1° do grupo B

g) 48 a 64 equipes: Serfio realizadas as seguintes fases:

- Fase Classificatéria: Divididos em 16 (dezesseis) grupos (A, B, C,D, E,F, G H, I, J, L, M, N, O, P, Q). Passa para a fase

seguinte o primeiro colocado de cada grupo.

- Fase Final: Os classificados serdo divididos em uma chave de eliminatéria simples assim discriminados por ordem na

chave:

Posigfio 1 — 1° do grupo A

Posigéio 2 — 1° do grupo Q

Posi¢do 3 — 1° do grupo O

Posigéo 4 — 1° do grupo M

Posi¢éio 5 — 1°do grupo J

Posigdo 6 — 1° do grupo H

Posi¢do 7 — 1°do grupo F

Posigéio 8 — 1° do grupo D

Posigdo 9 — 1° do grupo C

Posig¢do 10 — 1° do grupo E

Posi¢do 11 — 1° do grupo G

Posigdo 12 — 1° do grupo 1

Posigdo 13 — 1° do grupo L

Posigiio 14 — 1° do grupo N

Posigéio 15 — 1° do grupo P

Posi¢do 16 — 1° do grupo B

h) Acima de 64 equipes: A critério da Comissdo Técnica.
§ 1° — Quando o namero de equipes for igual ou superior a 7(sete), havera disputa de 3° lugar.
§ 2° — A Classificagio de 5° a 8° lugares sera obtida entre os tltimos perdedores do 1 ° ao 4 ° colocados conforme

segue:

5° Colocado — serd o perdedor do 1 ° Colocado

6 ° Colocado — serd o perdedor do 2 ° Colocado

7 ° Colocado — ser4 o perdedor do 3 ° Colocado

8 ° Colocado — sera o perdedor do 4 ° Colocado

Artigo 152- Para efeito de classificagfio nos grupos, sera adotada a seguinte pontuagéo:
Vitéria = 2 (dois) pontos - Derrota = 1 (um) ponto - Auséncia = 0 (zero) ponto

Artigo 153 - Critérios de Desempate
Entre as equipes empatadas, os critérios adotados seréo:
1. Nas modalidades de Bocha e Malha
1.1 - Entre 2 (duas) equipes, seré decidido pelo confronto direto;
1.2 - Entre 3 (trés) ou mais equipes, a decisfo sera pelo maior saldo de pontos obtidos nas partidas realizadas entre as
empatadas;
a) - Persistindo o empate, a decis#io sera pela soma de pontos entre todos os jogos da chave;
b) - Persistindo, ainda, o empate entre algumas dessas equipes, a decisdo seré por sorteio.
2. Nas modalidades de Buraco e Truco
2.1 - Entre 2 (duas) equipes, serd decidido pelo confronto direto;
2.2 - Entre 3 (trés) ou mais equipes, a decisio sera pelo sistema de saldo de partidas obtidas entre as empatadas;
a) - Persistindo o empate entre algumas dessas equipes, a decisdo sera obtida pelo saldo de pontos das partidas realizadas
entre elas;
b) - Persistindo, ainda, o empate entre algumas dessas equipes, a deciséio sera por sorteio.
3.Na modalidade de Domin6
3.1 - Entre 2 (duas) equipes, serad decidido pelo confronto direto;
3.2 - Entre 3 (trés) ou mais equipes, a decisfo sera pelo sistema de saldo de partidas obtidas entre as empatadas;
a) - Persistindo, ainda, o empate entre algumas dessas equipes, a deciséo sera por sorteio.
4.Na modalidade de Voleibol e Ténis de Mesa.
4.1 - Entre 2 (duas) equipes, sera decidido pelo confronto direto;
4.2 - Entre 3 (trés) ou mais equipes, a decisdo sera pelo sistema de saldo de "sets" nas partidas realizadas entre elas;
a) - Persistindo o empate entre algumas dessas equipes, a decisfio serd obtida pelo saldo de pontos nas partidas realizadas



entre elas;
b) - Persistindo, ainda, o empate entre algumas dessas equipes, a decisdo serd por sorteio.

FINAL ESTADUAL DO JORI
Artigo 154 - Para a Final Estadual prevalece o regulamento do JORI mais as seguintes alteragdes, na Fase Final
Estadual do JORI as relagSes nominais deverdo ser refeitas, devido a data do Atestado Médico, ndo sendo permitidas

substitui¢des e/ou inclusdes de atletas que ndo constem da relagdo nominal na modalidade da fase anterior,

Artigo 155 - No Congresso Técnico sera obrigatoria a presenca de um representante de cada
municipio classificado.

Artigo 156 — Os casos omissos deste Regulamento serdo resolvidos pelos representantes da CEL.

Artigo 157 — Esta Portaria entrara em vigor na data de sua publicagao.
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I - APRESENTACAO E OBJETIVOS

Apresentamos este trabalho apés pesquisa realizada pela Area Técnica da Coordenadoria de Esporte
e Lazer, na estrutura do Comité Organizador durante a realizagdo dos Jogos Regionais dos Idosos no que diz
respeito as atribui¢des e fungdes das diversas dreas que o compdem, bem como as necessidades do Comité
Dirigente nos diversos locais de competigdo e quanto a sua prépria instalacdo.

Pretendemos com estas medidas tornar exeqiiivel a realizagdo dos eventos em questdo, melhorando,
assim, a qualidade dos servigos prestados pelos Comités - Organizador e Dirigente.

Tomamos o cuidado de trazer para a realizacdio dos Jogos Regionais dos Idosos a modernizacdo que
hoje se impde, através dos recursos eletrdnicos disponiveis a serem instalados em todos os locais para
informagdo e divulgagdo em tempo real dos resultados de todas as competicdes/partidas.

Esperamos que esta nossa proposta contribua para a eficdcia na realizagdo do evento e para tanto,
colocamos a equipe técnica da Coordenadoria de Esporte e Lazer a disposigdo, para auxiliar no planejamento e
execugdo do que consta neste caderno de normas.



IT - COMITE ORGANIZADOR

a) Fungdes e Competéncias

1.

Da Presidéncia

Ao Presidente do Comité Organizador compete:

o presidir os trabalhos desenvolvidos por todas as Areas que compde o seu Comité, com
reunides periédicas visando o aprimoramento da organizagdo;

e recepcionar Autoridades/Chefes de Delegagdes;

e assinar todo documento e correspondéncias afetos ao Comité;

e elaborar e acompanhar a execucdo do PLANO DE TRABALHO que consta no CONVENIO
assinado com a SELJ, para captagdo de recursos;

e assinar, em conjunto com o Tesoureiro, cheques e/ou documentos/comprovantes, cuja
emisséo demande pagamentos de despesas com a organizagdo dos Jogos:

e nomear ou destituir membros do Comité Organizador;

e desmembrar atribuicdes da Coordenagdo Geral e dos demais responsdveis das Areas,
quando tal medida se fizer necessdria;

e representar o Comité Organizador em juizo ou fora dele, pessoalmente ou através de
procurador constituido;

s convocar reunides do Comité Organizador;

e assinar contratos de publicidade, promogdes, eventos e servicos relacionados aos Jogos:

e manter o Prefeito Municipal informado do andamento do cronograma de atividades e
organizagdo dos Jogos, apresentando-lhe relatérios circunstanciados e periédicos.

Da Vice-Presidéncia

Ao Vice-Presidente compete:

e auxiliar o Presidente nas suas tarefas e executar outras que lhe forem determinadas pelo
Presidente;

e substituir o Presidente durante seus impedimentos.

Assessoria Técnica

Ao Assessor Técnico compete:

e assessorar o Presidente nos assuntos Técnicos;

e dar suporte & Coordenagdo Geral na Area Técnica.

Da Assessoria Juridica

Ao Assessor Juridico compete:

e dar assisténcia ao Presidente e ao Coordenador Geral nos assuntos Juridicos que se
fizerem necessdrios (licitagdes, compras, prestagdo de contas, contratos, convénios, e
outros);

e assessorar o Comité Organizador e a Delegagdo do municipio sede nos assuntos juridicos
pertinentes aos Jogos:

e prestar assessoria juridica desportiva a todos os municipios participantes que ndo tenham
Advogado;

e assessorar os membros da Comissdo Disciplinar Especial de Justiga Desportiva do Comité
Dirigente.

Da Assessoria de Imprensa
Ao Assessor de Imprensa compete:
e reunir com a Imprensa Local e Regional, a fim de divulgar o cronograma da organizagéo dos
Jogos:
3
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facilitar aos repérteres fotogrdficos a revelagdo dos filmes do material registrado;

providenciar credenciamento dos jornalistas:

dotar as instalagdes do Centro de Imprensa com os equipamentos que atendam as
necessidades dos profissionais da drea;

prestar assisténcia e informacdo plena & midia escrita - falada - televisiva - eletrdnica;
abastecer diariamente o Centro de Imprensa com material de expediente;

facilitar o acesso aos equipamentos disponiveis aos jornalistas credenciados:

manter equipe de plantdo para transmitir dados e resultados ao Centro de Imprensa;
supervisionar e auxiliar a criagdo e atualizacdo da pdgina eletrdnica dos Jogos, em tempo
real;

disponibilizar instalagdo com toda infra estrutura adequada para receber equipamentos em
eventuais transmissdes ao vivo das partidas/competigdes;

providenciar *clipping"” das matérias publicadas/editadas na imprensa escrita e televisiva.

6. Da Tesouraria
Ao Tesoureiro compete:

7.

manter o controle dos gastos das verbas oficiais e a respectiva prestacdo de contas:
executar os gastos de acordo com a proposta constante do CONVENIO assinado com a
SELJ:

assinar em conjunfo com o Presidente toda a documentagdo que estabelega obrigagdo de
cardter econdmico-financeira para o Comité Organizador:

dar assisténcia ao Comité Organizador na aquisi¢dio dos materiais destinados a realizagdo
dos Jogos:

elaborar planilhas de receitas x despesas x orgamentos, balancetes, bem como, controle
dos gastos;

promover a arrecadagdo de toda e qualquer importdncia devida ao Comité Organizador,
quer seja a taxa de participagéio dos municipios ou outras de quaisquer natureza;
movimentar, com o Presidente, conta corrente do Comité Organizador em
estabelecimentos bancdrios previamente autorizados.

Do Marketing, Publicidade, Divulgacdo e Relagdes Piblicas
Ao Assessor de Marketing, Publicidade, Divulgacdo e Relagdes Piblicas compete:

elaborar plano de marketing, publicidade e divulgagdo com agGes que possam resultar em
parcerias com empresas, a fim de minimizar os custos da realizagdo do evento;

contatar os comerciantes, criando campanhas para que as Delegagdes participantes no
evento, sejam clientes em potencial junto ao comércio local;

coordenar e supervisionar as agdes do plano de todos os setores de sua Area de atuagdo;
manter a Coordenacgdo Geral informada do andamento das agées de sua Area;

manter a equipe de apoio de relagSes piblicas para visitas didrias aos alojamentos do
Comité Dirigente e das Delegagdes participantes, com intuito de atender ds necessidades
mais prementes;

manter a equipe de recepcionistas preparada para o receptivo das autoridades e
Delegagdes, quando de sua chegada e/ou para participagdo nas solenidades e eventos,
quando se fizer necessdrio;

reunir-se com a Assessoria de Imprensa para dar conhecimento das agdes desenvolvidas
pela equipe de marketing e divulgagdo;

reunir-se com a Area de Cerimonial e Eventos para executar as agdes propostas no plano
de marketing / publicidade / divulgagdo;
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o acompanhar os trabalhos desenvolvidos pelo Centro de Imprensa e auxiliar na confecgdo
do “clipping";

e coordenar a confeccdo e a instalagdo nos locais de competicdes, de todo material de
publicidade e divulgagdo dos Jogos, atendendo as exigéncias previstas no Manual de
Aplicagdo de Marketing da SELT;

e disponibilizar junto ds Delegagdes, pessoal de apoio para trabalhar como Acompanhantes
(ataché);

e disponibilizar guias e/ou mapas indicando os locais de competigdo, de alojamento, pontos
turisticos/culturais, comerciais, de lazer, gastrondmicos, de utilidade pdblica e outros,
para serem distribuidos aos participantes.

7.1. Boletins

Ao Responsdvel dos Boletins compete:

¢ preparar equipe para montagem, encadernacdo e distribuicdo dos Boletins junto
aos alojamentos das Delegagdes participantes, ao Comité Dirigente, Imprensa,
Policia Civil/Militar, Area de Salde e outras que se fizerem necessdrias;

¢ providenciar protocolo de entrega nas Delegagdes, dos Boletins / Avisos;

¢ elaborar escala de trabalho para que durante todo o periodo e até o término dos
trabalhos didrios, a(s) mdquina(s) copiadora(s) esteja(m) em disponibilidade;

¢ manter contato permanente com a Secretaria do Comité Dirigente, visando a
confecgdo dos Boletins.

Da Coordenacdo Geral

Ao Coordenador Geral compete:

o elaborar projeto com os objetivos, estratégias, agdes e cronograma para a organizagdo dos
Jogos;

reunir-se periodicamente com os Assessores e Responsdveis das Areas, para checar todos
os itens do cronograma da organizagdo;

coordenar e supervisionar os trabalhos de todas as Areas;

supervisionar tecnicamente os locais de competicdo, providenciando todo o material
necessdrio para sua realizagdo;

dar aos Coordenadores de Modalidades suporte operacional antes e durante a realizagdo
das competicdes;

manter o Presidente informado do andamento dos trabalhos de cada Area referente &
organizagdo do evento.

Da Area Administrativa

Ao Responsdvel pela Area Administrativa compete:

e dar suporte aos trabalhos realizados e as necessidades dos setores subordinados & sua
Area;

e manter o Coordenador Geral informado do andamento dos trabalhos dos setores de
atuagdo.

9.1. Da Secretaria

A Secretaria compete:

¢ organizar diariamente a agenda da Presidéncia e Coordenagdo Geral;

¢ providenciar ata das reunides do Comité Organizador;

+ elaborar, redigir, expedir, receber, encaminhar e arquivar a correspondéncia do
Comité Organizador;

¢ providenciar a identificagdo, através de crachds de todos os membros do Comité
Organizador e Dirigente, bem sendo que no mesmo deve apresentar campos para
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uma ficha bdsica de saiide como tipo de sangue, pressdo arterial, diabetes e
outros:

elaborar e manter o cadastro atualizado dos municipios participantes;

elaborar "Termo de Responsabilidade” firmado entre os municipios e os locais de
alojamentos;

providenciar diariamente a limpeza, reposicdo de material, higienizagdo, pequenos
reparos, etc. nas dependéncias do Comité Organizador;

controlar e distribuir material de expediente para o Comité Organizador e
Dirigente, Centro de Imprensa e demais Areas.

9.2. Da Informdtica
A Informdtica compete:

*

instalar os equipamentos no Comité Organizador, Dirigente e Centro de Imprensa,
dando suporte técnico aos usudrios em caso de pane ou defeito;

compartilhar os microcomputadores e impressoras em programa de rede no Comité
Organizador, Dirigente (Chefe do Comité Dirigente, Comissdo Técnica, Controle e
Secretaria), Centro de Imprensa e alojamentos das Delegagdes (terminal);

criar homepage sobre o evento, mantendo-a diariamente atualizada a fim de
oferecer informagdes em tempo real aos participantes e demais interessados;
providenciar microcomputador e impressora para serem utilizados na Secretaria
das modalidades de Atletismo, Coreografia Damas, Danga de Saldo, Natagdo, e
Xadrez;

dispor acesso a internet no Comité Organizador, Dirigente (Comité Dirigente - b.2.
- Equipamentos) e Centro de Imprensa;

seguir orientacdo da SELJ - CEL para criar ou contratar empresa que execute
programa operacional no Congresso Técnico (sorteio eletrdnico).

9.3. Do Transporte
Ao Transporte compete:

*

dar suporte para distribuicdo dos Boletins Oficiais / Avisos ds Delegagdes
participantes, Policia Militar / Guarda Municipal e outros, durante a realizagdo do
evento, conforme plano elaborado em conjunto com o responsdvel pelos Boletins -
Comité Organizador:;

manter contato com o Supervisor de Transporte do Comité Dirigente para planejar
a utilizacdo dos veiculos a serem disponibilizados aos funciondrios/arbitragem da
SELJ - CEL:

dispor veiculos para a locomogdo dos componentes (funciondrios da SELJ - CEL,
Arbitros e Premiacdo) do Comité Dirigente aos locais de competicdo durante o
perfodo dos Jogos, na quantidade proposta pela SELJ - CEL no Item "Veiculos e
Material Técnico Especifico”;

disponibilizar veiculos (2 vans e 1 caminhdo) para permanecer & disposigdo do
responsdvel pelo Pessoal de Apoio - Comité Organizador, em tempo integral;

9.4. Da Hospedagem / Alojamento
A Hospedagem / Alojamento compete:

*

providenciar levantamento minucioso das instalagdes dos locais de alojamento,
especificando a capacidade fisica, condi¢des atuais das salas - cozinhas -
banheiros/vestidrios - outros, bem como o niimero de salas disponiveis para use,
em cada escola;

dar suporte ds Delegagdes, quando da escolha do local de alojamento e por todo o
periodo de permanéncia nos Jogos;



¢ nos banheiros colocar divisérias nos boxes de chuveiro e piso antiderrapante;

¢ colocagdo de no minimo 5 chuveiros para o masculino e 5 chuveiros para o feminino;

¢ em cada alojamento deverd ter um responsdvel no periodo diurno e seguranga no
periodo noturno;

¢ colocaclio de assentos nos vasos sanitdrios e que os mesmos ndo sejam ao lado dos
chuveiros;

o informar ao responsdvel da Area Administrativa toda irregularidade constatada
ho(s) alojamento(s) no que se refere aos bens patrimoniais do(s) local(is)
ocupado(s):

¢ solicitar ao Chefe da Delegagdo ou responsdvel, que assine TERMO DE
RESPONSABILIDADE pelo uso do alojamento;

¢ providenciar reserva de Hotel para as auforidades;

¢ providenciar a identificagdio dos alojamentos com nomes dos municipios, com placas
ou faixas ou banners ou outfros indicativos;

¢ Disponibilizar uma reserva de colch8es, para os municipios (atletas) em caso de
necessidade.

OBS: as escolas de educagdo infantil deverdo ter os banheiros adaptados para

adultos.

9.5. Da Alimentagdo

Ao responsdvel de Alimentagdo compete:

¢ contatar o Supervisor de Alimentagdo do Comité Dirigente para elaborar o
carddpio didrio e planejar a compra/entrega dos géneros alimenticios para o
restaurante que atenderd & arbitragem da SELJ - CEL;

¢ manter servico de fornecimento didrio de café, chd, dgua, bolachas, biscoitos e
outros, em local apropriado, nas dependéncias onde se encontram instalados os
Comités (Organizador e Dirigente)/Centro de Imprensa durante a realizagdo do
evento;

¢ caso necessdrio, providenciar o fornecimento de lanches ao pessoal de apoio que
executa servicos noturnos (ex.:- montagem de boletins, informdtica, segurangas,
etc.);

¢ providenciar a contratagdo de empresa para servicos de buffet durante a
realizaco do Congresso Técnico, Cerimonial de Abertura, e Cerimonial de
Encerramento (opcional);

¢ quando houver transmissdo ao vivo de jogos/competicdes, providenciar
lanches/dgua/refrigerantes aos profissionais de imprensa (opcional);

¢ disponibilizar dgua e copos descartdveis para todos locais de competicdo bem como
para os alojamentos, os participantes e arbitragem.

9.6. Do Pessoal de Apoio

Ao responsdvel pelo Pessoal de Apoio compete:

+ em conjunto com Responsdvel de Transportes, providenciar motoristas para atender
as necessidades dos Comités Organizador / Dirigente, caso necessdrio;

¢ providenciar em conjunto com o Responsdvel de Hospedagem / Alojamento, equipe
para os servigos de limpeza em todos os locais que se fizerem necessdrios, bem
como para transportar, montar e desmontar o alojamento do Comité Dirigente;

¢ providenciar em conjunto com o Responsdvel de Alimentagdo, equipe de merendeiras
para as cozinhas dos alojamentos e Comité Dirigente;

¢ em conjunto com o Coordenador de Atletismo, providenciar uma equipe para
transportar, montar e retirar todo o material utilizado nas provas ou mesmo apés a
realizacdo de cada perfodo, tais como escadas, placares, computador , etc.;
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¢ em conjunto com os Coordenadores de Voleibol, providenciar uma equipe para
colocacdio, com antecedéncia, de redes, placares, e outros para a realizagdo da
modalidade, atendendo a programagéo do Boletim Oficial

¢ em conjunto com o Coordenador de Natagdo, providenciar uma equipe para
transportar, montar e retirar todo o material utilizado nas etapas/periodo, tais
como placares, mesas, cadeiras, guarda-sdis, computador, etc.;

# em conjunto com o Coordenador de Ténis de Mesa, providenciar com antecedéncia,
uma equipe para manutencéo do local, colocagdo das mesas, redinhas, aparadores,
cadeiras de drbitros operador de placar e outros, para a realizagdo da modalidade,
atendendo a programagdo do Boletim Oficial;

¢ manter equipe de apoio para atendimento de servigos gerais quando houver

necessidade.

¢ em conjunto o Coordenador da Coreografia, providenciar uma equipe para colocagdo,
com antecedéncia, das mesas, cadeiras, computador e som (toca CD e leitor de
MP3) para a realizagdo da modalidade, atendendo a programacdo de acordo com o
Boletim Oficial.

¢ em conjunto com o Coordenador da Danga de Saldo, providenciar uma equipe para
colocagdo, com antecedéncia, de mesas e cadeiras para os participantes e jurados,
placa de identificagdo do municipio para a mesa, toalhas e som (toca CD e leitor de
MP3).

10. Da Area Técnica (Coordenadores de Modalidades)

10.1. Atletismo

Ao Coordenador de Atletismo compete:

¢ efetuar levantamento de todo material disponivel e necessdria aquisi¢do para
realizagdo das provas, de acordo com o Regulamento Técnico do evento;

¢ verificar escalonamento da pista.;

+ conferir o Policiamento e Atendimento Médico (ambuldncia, médico, maca, etc.) com
os responsdveis das Areas de Seguranga e Sadde;

¢ deixar em condicdes de uso, conferindo criteriosamente e separando com
antecedéncia todo material que serd utilizado ( cronémetros, revolveres, efc.),
conforme programacdo do Boletim Oficial, preparando local para as provas do
periodo;

¢ em conjunto com o responsdvel pelo Pessoal de Apoio, elaborar esquema para dar
suporte na realizagdo da competigéo, conforme disposto no Item 9.6:

o disponibilizar material de reserva;

+ providenciar nimeros de pano e alfinetes de seguranca (para fralda);

¢ providenciar copos d'dgua quando da realizacdo das provas;

¢ instalar Painel Informativo para exibigdo da programagdo e dos resultados das
provas;

¢ providenciar em conjunto com o responsdvel da Area de Obras e Manutengdo,
pessoal para limpeza e higienizagdo dos vestidrios, banheiros e sanitdrios, bem
como o abastecimento de dgua (caso necessdrio);

¢ providenciar grupo de apoio para recepcdo dos atletas, encaminhando-os aos
vestidrios, locais reservados para aquecimento ou mesmo sala de repouso;

# checar todo o equipamento de som, realizando teste necessdrio antes do inicio da
competigdo, solicitando ao responsdvel da Area de Obras e Manutengdo que
mantenha um eletricista disponivel no local;

s prestar total assisténcia ao Supervisor da Modalidade do Comité Dirigente, inclusive
equipe de arbitragem, disponibilizando todo o material necessdrio para a realizagéo
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da competigdo. (computador com impressora, 1 resma de sulfite, canetas, fita
crepi, etc).

10.2. Buraco
Ao Coordenador de Buraco compefte:

*

efetuar levantamento dos locais para a competigtio, bem como de todo material
disponivel e necessdria aquisigdo, de acordo com a Regra Oficial da modalidade;
supervisionar tecnicamente os locais de competigdo, verificando diariamente a
condigdo do saldo antes das competigoes;

providenciar em conjunto com o responsdvel da Area de Obras e Manutengdo,
pessoal para limpeza e higienizag8o dos vestidrios, banheiros e sanitdrios, bem
como o abastecimento de dgua;

acompanhar a vistoria técnica do Supervisor da Modalidade do Comité Dirigente
antes do inicio da modalidade, bem como checar diariamente no local dos jogos a
existéncia de todos os materiais necessdrios para sua realizagdo;

manter material/equipamento de reserva nos locais de competigdo;

conferir o Policiamento e Atendimento Médico (ambuldncia, médico, maca, etc.)
com os responsdveis das Areas de Seguranca e Satide;

prestar total assisténcia ao Supervisor da Modalidade do Comité Dirigente,
inclusive equipe de arbitragem, disponibilizando todo o material necessdrio para a
realizagdo da competigdo.

10.3. Coreografia
Ao Coordenador de Coreografia compete:

*

efetuar levantamento dos locais para a competicdo, bem como de todo material
disponivel e necessdria aquisi¢do, de acordo com a Regra Oficial da modalidade;
supervisionar tecnhicamente os locais de competicdo, verificando diariamente a
condigdo do saldo antes das competigdes;

providenciar em conjunto com o responsdvel da Area de Obras e Manutengdo,
pessoal para limpeza e higienizagdio dos vestidrios, banheiros e sanitdrios, bem
como o abastecimento de dgua;

acompanhar a vistoria técnica do Supervisor da Modalidade do Comité Dirigente
antes do inicio da modalidade, bem como checar diariamente no local dos jogos a
existéncia de todos os materiais necessdrios para sua realizagdo;

manter material/equipamento de reserva nos locais de competigdo;

conferir o Policiamento e Atendimento Médico (ambuldncia, médico, maca, etc.)
com os responsdveis das Areas de Seguranga e Satide;

prestar total assisténcia ao Supervisor da Modalidade do Comité Dirigente,
inclusive equipe de arbitragem, disponibilizando todo o material necessdrio para a
realizagdo da competigdo;

Providenciar o isolamento ad drea de competigdo;

Providenciar som (com microfone, toca CD e leitor de MP3).

10.4. Danca de Saldo
Ao Coordenador de Danga de Saldo compete:

L4

efetuar levantamento dos locais para a competicdo, bem como de todo material
disponivel e necessdria aquisigdo, de acordo com a Regra Oficial da modalidade;
supervisionar tecnicamente os locais de competigdo, verificando diariamente a
condigdo do saldo;



¢ providenciar em conjunto com o responsdvel da Area de Obras e Manutencdo,
pessoal para limpeza e higienizagdo dos vestidrios, banheiros e sanitdrios, bem
como o abastecimento de dgua;
¢ acompanhar a vistoria técnica do Supervisor da Modalidade do Comité Dirigente
antes do inicio da modalidade, bem como checar diariamente no local da competigdo
a existéncia de todos os materiais necessdrios para sua realizagdo;
¢ manter material/equipamento de reserva nos locais de competicdo;
conferir o Policiamento e Atendimento Médico (ambulancia, médico, maca, etc.)
com os responsdveis das Areas de Seguranga e Satide;
¢ prestar total assisténcia ao Supervisor da Modalidade do Comité Dirigente,
inclusive equipe de arbitragem, disponibilizando todo o material necessdrio para a
realizagéo da competigdo.
+ Providenciar nimeros e alfinetes para os casais;
Providenciar isolamento da drea de competigdo e piblico;
¢ Providenciar som (com microfone, toca CD e leitor de MP3).

*

10.5. Dominé
Ao Coordenador de Dominé compete

efetuar levantamento dos locais para a competigdo, bem como de todo material
disponivel e necessdria aquisi¢do, de acordo com a Regra Oficial da modalidade;
supervisionar tecnicamente os locais de competigdo, verificando diariamente a condicdo das
canchas antes da rodada;

providenciar em conjunto com o responsdvel da Area de Obras e Manutengdo,
pessoal para limpeza e higienizacdo dos vestidrios, banheiros e sanitdrios, bem como o
abastecimento de dgua (caso necessdrio);

acompanhar a vistoria técnica do Supervisor da Modalidade do Comité Dirigente
antes do inicio da modalidade, bem como checar diariamente no local dos jogos a existéncia de
todos os materiais necessdrios para sua realizagdo;

manter material/equipamento de reserva nos locais de competigdo;

conferir o Policiamento e Atendimento Médico (ambuldncia, médico, maca, etc.)
com os responsdveis das Areas de Seguranga e Sadde;

prestar total assisténcia ao Supervisor da Modalidade do Comité Dirigente,
inclusive equipe de arbitragem, disponibilizando todo o material necessdrio para a realizagdo da
competigdo.

10.6. Truco
Ao Coordenador de Truco compete

efetuar levantamento dos locais para a competigdo, bem como de todo material
disponive! e necessdria aquisigdio, de acordo com a Regra Oficial da modalidade:
supervisionar tecnicamente os locais de competicdo, verificando diariamente a condi¢io das
canchas antes da rodada;

providenciar em conjunto com o responsdvel da Area de Obras e Manutengdo,
pessoal para limpeza e higienizagdo dos vestidrios, banheiros e sanitdrios, bem como o
abastecimento de dgua (caso necessdrio);

acompanhar a vistoria técnica do Supervisor da Modalidade do Comité Dirigente
antes do inicio da modalidade, bem como checar diariamente no local dos jogos a existéncia de
todos os materiais necessdrios para sua realizagdo;

manter material/equipamento de reserva nos locais de competigdo;

conferir o Policiamento e Atendimento Médico (ambuldncia, médico, maca, etc.)
com os responsdveis das Areas de Seguranga e Sadde;
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prestar total assisténcia ao Supervisor da Modalidade do Comité Dirigente,
inclusive equipe de arbitragem, disponibilizando todo o material necessdrio para a realizagdo da
competigdo.

10.7. Voleibol
Ao Coordenador de Voleibol compete:
¢ efetuar levantamento dos locais para os jogos, bem como de todo material disponivel
e necessdria aquisi¢do, de acordo com a Regra Oficial da modalidade:
# supervisionar tecnicamente os locais dos jogos, verificando diariamente as condigdes
das quadras antes das rodadas;

providenciar em conjunfo com o responsdvel da Area de Obras e Manufengdo,
pessoal para limpeza e higienizacdo dos vestidrios, banheiros e sanitdrios, bem
como o abastecimento de dgua (caso necessdrio).

em conjunto com o responsdvel pelo Pessoal de Apoio, elaborar esquema para dar
suporte na realizagdo dos jogos, conforme disposto no Item 9.6:

acompanhar a vistoria técnica do Supervisor da Modalidade do Comité Dirigente
antes do inicio da modalidade, bem como checar diariamente nos locais dos jogos a
existéncia de todos os materiais necessdrios para sua realizagdo (ex.: bolas,
plaquetas de faltas/substituicdo, bombas/bicos, cabos de ago/rede, antenas,
bancos de reservas e outros);

*

L 4

*

¢ manter material/equipamento de reserva (ex.: bolas, cabo de ago, antena, e outros)
nos locais dos jogos:
¢ conferir o Policiamento e Atendimento Médico (ambuléncia, médico, maca, etc.) com

os responsdveis das Areas de Seguranga e Salde;

¢ para evitar possiveis transtornos durante a realizagdo dos Jogos, providenciar em
conjunto com a Area de Obras e Manutengdo, o plantdo de eletricista ou técnico
em eletrdnica, no caso de pane do placar eletrgnico (quando de sua utilizagdo);

¢ prestar total assisténcia ao Supervisor da Modalidade (Voleibol) do Comité
Dirigente, inclusive Representantes da SELJ - CEL e equipe de arbitragem,
disponibilizando todo o material necessdrio para a realizagdo dos jogos.

10.8. Bocha e Malha

Ao Coordenador de Bocha/Malha compete:

¢ efetuar levantamento dos locais para a competicdo, bem como de todo material
disponivel e necessdria aquisi¢do, de acordo com a Regra Oficial da modalidade;

¢ supervisionar tecnicamente os locais de competigdo, verificando diariamente a
condigdo das canchas antes da rodada;

¢ providenciar em conjunto com o responsdvel da Area de Obras e Manutenco,
pessoal para limpeza e higienizagdo dos vestidrios, banheiros e sanitdrios, bem
como o abastecimento de dgua (caso necessdrio);

¢ acompanhar a vistoria técnica do Supervisor da Modalidade do Comité Dirigente
antes do inicio da modalidade, bem como checar diariamente no local dos jogos a
existéncia de todos os materiais necessdrios para sua realizagdo;

¢ manter material/equipamento de reserva nos locais de competigdo;

+ conferir o Policiamento e Atendimento Médico (ambuldncia, médico, maca, etc.) com
os responsdveis das Areas de Seguranga e Satide;

¢ prestar total assisténcia ao Supervisor da Modalidade do Comité Dirigente, inclusive
equipe de arbitragem, disponibilizando todo o material necessdrio para a realizagdo
da competigdo.
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10.9. Damas e Xadrez

Ao Coordenador de Damas/Xadrez compete:

¢ efetuar levantamento de todo material disponivel e necessdria aquisigdo para
realizagdo da competigdo, de acordo com o Regulamento Técnico do evento;

+ conferir o Policiamento e Atendimento Médico (ambuldncia, médico, maca, etc.) com
0s responsdveis das Areas de Seguranga e Sadde;

¢ deixar o local da competicdo em condiges de uso, conferindo criteriosamente e
separando com antecedéncia todo material que serd utilizado (tabuleiros, relégios,
jogos de pegas, etc.), conforme programagdo do Boletim Oficial:

¢ disponibilizar material de reserva;

¢ providenciar em conjunto com o responsdvel da Area de Obras e Manutengdo,
pessoal para limpeza e higienizacdo dos vestidrios, banheiros e sanitdrios, bem
como o abastecimento de dgua (caso necessdrio):

¢ providenciar isolamento da drea de competigdo;

¢ prestar total assisténcia ao Supervisor da Modalidade do Comité Dirigente, inclusive
equipe de arbitragem, disponibilizando todo o material necessdrio para a realizacdo
da competigdo. (computador, 1 resma de sulfite, canetas, fita crepi...etc)

10.10. Natagdo

Ao Supervisor de Natagdo compete:

¢ efetuar levantamento de todo material disponivel e necessdria aquisicdo para
realizagdo das provas, de acordo com o Regulamento Técnico do evento;

¢ verificar blocos de saida e colocagdo das raias antes da competicdo:

¢ conferir o Policiamento e Atendimento Médico (ambuldncia, médico, maca, etc.) com
os responsdveis das Areas de Seguranga e Satide;

¢ deixar em condi¢des de uso, com antecedéncia todo material que serd utilizado;

¢ em conjunto com o responsdvel pelo Pessoal de Apoio, elaborar esquema para dar
suporte na realiza¢do da competicdo, conforme disposto no Item 9.6;

¢ disponibilizar material/equipamento de reserva;

¢ instalar Painel Informativo para exibi¢do da programagdo e dos resultados das
provas;

¢ providenciar em conjunto com o responsdvel da Area de Obras e Manutengdo,
pessoal para limpeza e higienizacdo dos vestidrios, banheiros e sanitdrios, bem
como o abastecimento de dgua (caso necessdrio):

¢ providenciar grupo de apoio para recepcdo dos atletas, encaminhando-os aos
vestidrios, locais reservados para aquecimento ou mesmo sala de repouso;

¢ checar todo o equipamento de som, realizando teste necessdrio antes do inicio da
competicdo, solicitando ao responsdvel da Area de Obras e Manutengdo que
mantenha um eletricista disponivel no local;

¢ prestar total assisténcia ao Supervisor da Modalidade do Comité Dirigente, inclusive
equipe de arbitragem, disponibilizando todo o material necessdrio para a realizagdo
da competigdo. (computador, 1 resma de sulfite, canetas, fita crepi...etc)

10.11. Ténis de Mesa
Ao Coordenador de Ténis de Mesa compete:
¢ efetuar levantamento de todo material disponivel e necessdria aquisigdo para
realizagdo da competicdo, de acordo com o Regulamento Técnico do evento;
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o conferir o Policiamento e Atendimento Médico (ambuldncia, médico, maca, etc.) com
os responsdveis das Areas de Seguranca e Satide;

# providenciar lumindrias, caso necessdrio, para instalar sobre as mesas de jogo;

o checar todo o equipamento de som, realizando teste necessdrio antes do inicio da
competigdo, solicitando ao responsdvel da Area de Obras e Manutengdo que
mantenha um eletricista disponivel no local;

o deixar o local da competigdo em condicBes de uso, conferindo criteriosamente e
separando com antecedéncia todo material que serd utilizado (rede, suporte de
rede, bolas, placares, etc.), conforme programagdo do Boletim Oficial;

¢ disponibilizar material de reserva;

. pr‘ovndencmr em conjunto com o responsdvel da Area de Obras e Manutengdo,

¢ g80al para impeza € Rigienizagas “des vestiarios, banheiros e sanitdrios; bewy
como o abastecimento de dgua (caso necessdrio);

# prestar total assisténcia ao Supervisor da Modalidade do Comité Dirigente, inclusive
equipe de arbitragem, disponibilizando todo o material necessdrio para a realizagdo
da competigdo.

11.Da Area de Obras e Manutencdo

Ao responsdvel de Obras e Manutengdo compete:

e dar suporte aos trabalhos realizados e necessidades dos setores subordinados & sua Area;

e providenciar junto a distribuidora de energia elétrica do municipio parecer técnico acerca
da capacidade das caixas de energia dos Comités Organizador e Dirigente, Alojamentos
dos participantes e locais de competigdo/ jogos;

e manter o Coordenador Geral infortmado do andamento dos trabalhos dos setores de
atuagdo.

11.1. Das Obras e Reformas

Ao(s) responsdvel(is) compete:

¢ realizar levantamento nos locais de competigdes, em conjunto com os funciondrios
da SELJ - CEL responsdveis pelas vistorias técnicas, relatando minuciosamente
todos itens necessdrios para reforma;

¢ solicitar ao responsdvel pela Hospedagem / Alojamento, relatério pormenorizado
de todas as unidades escolares e locais que servirdo de alojamento, com os dados
para as reformas emergenciais, de acordo com as solicitagdes feitas pelos
municipios que se utilizardo desses alojamentos;

+ elaborar cronograma das obras e/ou reformas necessdrias em conjunto com os
responsdveis pela Elétrica e Telefonia, Agua/Hidrdulica e Esgoto, de acordo com as
prioridades;

¢ dotar todos os locais de competicdes com os equipamentos necessdrios para
utilizacdo durante o evento, tais como: chuveiros, bebedouros de dgua para o
pdblico, pontos de luz e telefone para Imprensa, mastros para hasteamento das
bandeiras, etc.;

¢ manter durante a realizacdo do evento, equipe de plantdo para atendimentos
emergenciais;

¢ montar toda a infra-estrutura para instalagdo e funcionamento do Comité
Organizador e Comité Dirigente;

+ informar ao responsivel de Obras e Manutencdio o andamento do cronograma de
execugdo;

11.2. Elétrica e Telefonia
Ao(s) responsdvel(is) compete:
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realizar levantamento nos locais de competicdo de todas as necessidades com
relacdo a instalacdes de placares, substituigdo de lampadas, reatores, cabos, etc.;
solicitar ao responsdvel pela Hospedagem / Alojamento, relatdrio pormenorizado
de todas as unidades escolares e locais que servirdo de alojamento, com os dados
sobre as condicdes das instalagdes elétricas e de telefonia para atender as
solicitacBes dos municipios que se utilizardo desses alojamentos (ex.: fiagdo para
instalacdo de chuveiros/equipamentos elétricos para uso na cozinha, etc.), dentro
das especificagdes técnicas para suportar alta carga de energia;

providenciar ponto de energia para instalagéio do equipamento de som nos locais de
competigdo/ jogos, congressos, solenidade de abertura e encerramento, etc.;
providenciar em conjunto com a Area de Informdtica, toda a instalacdo necessdria

g
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necessdrio;

manter durante a realizagdo do evento, equipe de plantdo para atendimentos
emergenciais;

providenciar toda a instalagdo da rede elétrica e telefdnica na sede do Comité
Organizador e Comité Dirigente;

informar ao responsdvel de Obras e Manutencdo o andamento do cronograma de
execugdo.

11.3. Agua, Hidrdulica e Esgoto
Ao(s) responsdvel(is) compete:

*

realizar levantamento nos locais de competigdo de todas as necessidades com
relacdo a instalagdes hidrdulicas, esgoto, abastecimento de dgua, etc.:

solicitar ao responsdvel pela Hospedagem / Alojamento, relatério pormenorizado
de todas as unidades escolares e locais que servirdo de alojamento, com os dados
sobre as condigdes das instalagdes hidrdulicas e esgoto (ex.. vazamentos,
substituicdo de torneiras, vdlvulas de descarga, entupimentos, etc.), bem como
quanto ao reservatério e abastecimento de dgua;

providenciar relatério pormenorizado dos locais de competigdo/jogos, congressos,
solenidade de abertura e encerramento, efc., quanto as condigdes das instalagdes
hidrdulicas e esgoto (ex.: vazamentos, substituicdo de torneiras, vdlvulas de
descarga, entupimentos, etc.), bem como quanto ao reservatdrio e abastecimento
de dgua;

elaborar esquema preventivo de caminhdes pipas para abastecimento de dgua e
caminhdo para atendimento no caso de esgoto;

manter durante a realizagdo do evento, equipe de plantdo para atendimentos
emergenciais;

informar ao responsdvel de Obras e Manutencdo o andamento do cronograma de
execugdo.

11.4. Higiene e Limpeza
Ao(s) responsdvel(is) compete:

L4

realizar levantamento nos locais de competicdo de todas as necessidades no
tocante a parte de higiene e limpeza, bem como nas Unidades Escolares que
servirdo de alojamentos e nas dependéncias dos Comités Organizador / Dirigente;
elaborar plano de agdo juntamente com a empresa de coleta dos detritos da cidade
para recolhimento de todo lixo nos locais de competicdo, alojamentos e sedes dos
Comités, pelo menos duas vezes ao dia;
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¢ providenciar a colocagdo de lixeiras (coloridas), se possivel em conformidade com o
conceito de coleta seletiva de lixo, em todos os locais de competigdo, alojamentos
e sedes dos Comiteés;

¢ elaborar em conjunto com o Responsdvel do Pesscal de Apoio, plano de agdo para a
limpeza das instalagdes esportivas (ex.. quadras, estddios, saldes, pista de
atletismo, etc.), alojamento do Comité Dirigente e sede dos Comités Organizador /
Dirigente, diariamente;

¢ manter durante a realizacdo do evento, equipe de plantde para atendimentos
emergenciais;

¢ informar ao responsdvel de Obras e Manutengéo o andamento do cronograma de
execucdo.

12.Da Area de Satide
Ao Responsdvel da Area de Satide compete:

e prestar assisténcia direta aos Setores Médico-Hospitalar e Odontolégico,
supervisionando seus trabalhos e promovendo reunides, quando necessdrio;

o elaborar projeto de trabalho juntamente com a Secretaria Municipal de Salde,
planejando todo esquema para atendimento médico durante a realizagdo do evento,
bem como elaborar plano de atendimento médico de rotina através do Pronto Socorro
do municipio e Unidades Bdsicas de Satde;

e providenciar relagdo com enderego/telefone das Unidades que estardo prestando
atendimento Médico-Hospitalar, Odontoldgico e Fisioterapia;

¢ planejar projeto para servigo de pronto atendimento odontoldgico:

e manter plano de cooperagdo mista com servigo de emergéncia do Corpo de Bombeiros,
Policia Civil e Policia Militar;

e expedir comunicado aos Chefes de Delegacdes acerca das providéncias necessdrias
para atendimento hospitalar, tais como: tipo de documento a ser apresentado, local
para encaminhamento, nimero de telefone de contato e forma de procedimento para
que sejam atendidos com prioridades, em caso de emergéncia;

e organizar com os Supervisores de Modalidades, trabalhos de enfermagem, Pronte
Socorro e Ambuldncia nos locais de competigdo.

12.1. Médico e Hospitalar

Ao Setor Médico e Hospitalar compete:

¢ manter postos de atendimento médico e de enfermagem, ambuldncia em todos os
locais de competicdo, especialmente daquelas modalidades nas quais se registra
maior nimero de acidentes

¢ elaborar proposta de trabalho, designando elementos da drea para auxilié-lo nos
setores de enfermagem, pronto socorro, hospital e ambuldncia, informando da
organizacdo ao Responsdvel da Area de Satide;

¢ efetuar levantamento e manter contato com Clinicas de Fisioterapia, estudando a
maneira de atendimento de emergéncia durante o evento.

12.2. Odontolégico
Ao Setor Odontolégico compete:
¢ efetuar levantamento e manter contato com Clinicas Odontoldgicas, estudando a
maneira de atendimento de emergéncia durante o evento.

13.Da Area de Seguranca
Ao Responsdvel da Area de Seguranga compete:
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e elaborar esquema de trabalho e designar os responsdveis pelo Setor de Policiamento e
de Trénsito;

e reunir com o Comando do Destacamento Policial Militar e Defesa Civil para elaborar
plano de cooperacdo durante a realizagdo do evento.

13.1. Policiamento
Ao Responsdvel pelo Policiamento compete:
¢ dar seguranga e retaguarda especial aos participantes do evento, bem como
providenciar escolta policial as autoridades;
¢ manter esquema de ronda pela cidade, percorrendo as imediagdes dos alojamentos
durante o dia e d noite;

¢ solicitar, quando necessdrio reforgo de policiamento, manfendo "~ equipe
especialmente para este fim;

¢ providenciar policiamento para os locais de competicdo, designando o nimero de
policiais necessdrio;

¢ prestar auxilio ao Comité Organizador / Dirigente, especialmente ds equipes de
Arbitragens:

¢ montar esquema especial de seguranga, em conjunto com o Setor de Transito, para
os Cerimonias de Abertura e Encerramento;

¢ elaborar planejamento em conjunto como Setor de Transito, para realizar
policiamento nas competicdes de rua, tal como Ciclismo.

13.2. Transito
Ao Responsdvel de Transito compete:
¢ elaborar junto aos érgdos competentes, um plano de sinalizagdo especial da cidade,
para possibilitar orientagdo aos visitantes a encontrar com facilidade os locais de
competigdo, alojamentos, hospitais, etc.;
¢ em conjunto com o Responsdvel pela de Marketing, Publicidade, Divulgagdo e
RelagBes Pdblicas, providenciar mapas e guias com a identificacdo dos locais de
competigdo e alojamentos, sinalizando os melhores trajetos;
¢ facilitar o transito nas principais vias de acesso aos locais de competigdo;
providenciar identificagdo dos estacionamentos nos locais de competigdo;

+ disponibilizar local reservado para facilitar o embarque /desembarque nos locais
de eventos / cerimoniais / competicdo para as autoridades e aos veiculos
autorizados pelo Comité Organizador;

¢ facilitar, se necessdrio, estacionamento nas proximidades dos Comités
Organizador e Dirigente;

>

13.3. Defesa Civil
Ao Responsavel da Defesa Civil compete:
¢ montar plano especial de atendimento em situacdes de emergéncias, realizando
trabalho de cooperagdo com a Policia Civil/Militar, Corpo de Bombeiros e Area de
Satde.

14.Da Area de Cerimonial e Eventos
Ao Responsdvel da Area de Cerimonial e Eventos compete:
o planejar o Cerimonial para receber o Fogo Simbélico durante o Cerimonial de
Abertura, com orientagdo e supervisdo do Fundo Social de Solidariedade;
e elaborar projeto minucioso e detalhado das atividades que serdo desenvolvidas, tanto
no Cerimonial de Abertura, quanto no Cerimonial de Encerramento, obedecendo as
recomendacdes do Funde Social de Solidariedade;
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14.1.

14.2.

14.3.

providenciar, sempre que solicitado por qualquer Supervisor de Modalidade,
Solenidade de abertura da competicdo, apresentagdo das equipes participantes,
hasteamento de bandeiras, execugdo do Hino Nacional, etc..

providenciar jogos de bandeiras (Nacional, Paulista e Municipal) e mastros conforme
proposto no Capitulo IV - Comité Dirigente - item b.3 - Material de Trabalho;

executar em conjunto com o Supervisor de Cerimonial e Premiagdo do Comité Dirigente
toda a programagdo e a identificagdo das Autoridades presentes, atendendo as
exigéncias contidas no Regulamento Geral Administrativo;

montar e coordenar equipe especializada para desenvolver as etapas do projeto
realizando ensaios periddicos;

relacionar e providenciar os equipamentos necessdrios para a competicdo, tais como:
equipamento de som, iluminagdo, placas de identificagdo, uniformes, masfros para as
bandeiras dos municipios participantes, etc.;

providenciar a pira e tocha para o Cerimonial de Abertura e Encerramento;
desenvolver projeto alternativo para ser executado em ambiente fechado, caso as
solenidades de Abertura e Encerramento, ndo possam ocorrer em local aberto.

Congressos

Ao Setor de Congressos compete:

¢ auxiliar o Responsdvel da Area de Cerimonial e Eventos, na organizacdo dos
Congressos Solene e Técnico :

& preparar os locais onde serdo realizados os Congressos acima citados, dotando-os
com aparelhos de som, video, projetor multimidia, microcomputador, mdquina
reprogréfica, decoragdo, etc. e a critério da Presidéncia do Comité Organizador
providenciar servigo de buffet/coquetel;

¢ planejar cerimdnia para hasteamento de bandeira dos municipios participantes, em
frente ao Comité Organizador, onde permanecerdo até o final dos Jogos (opcional);

¢ estabelecer em conjunto com a Area de Marketing, Publicidade, Divulgagdo e
Relacdes Piblicas plano de distribuigdo de brindes aos Representantes das
delegagdes participantes e autoridades (opcional);

¢ em conjunto com o Responsdvel da Area de Marketing, Publicidade, Divulgagdo e
Relacdes Piblicas, manter equipe de recepcionistas preparada para o receptivo das
autoridades;

¢ dar apoio ao Supervisor de Cerimonial e Premiagdo do Comité Dirigente.

Abertura e Encerramento

Ao Setor de Abertura e Encerramento compete:

¢ elaborar “croqui” para a concentragdo e formagdo das Delegagdes na Cerimdnia de
Abertura, detalhando todo o percurso do Desfile e o local que os atletas ficardo
posicionados;

¢ providenciar local adequado para acomodar os atletas apés a retirada das
Delegacdes, para que possam assistir as apresentagdes programadas;

¢ providenciar acomodacdo especial para as autoridades presentes;

¢ verificar com o Supervisor de Cerimonial e Premiagdo do Comité Dirigente quais
autoridades que irdo participar da Solenidade de Abertura, no que concerne a
discurso, hasteamento das bandeiras, etc. conforme disposto na Portaria da CEL
que trata do assunto

Premiagdo

A Premiagdo compete:
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¢ selecionar uma equipe de, pelo menos 20 (vinte) pessoas, sub-divididas em quatro
equipes, que terdo a tarefa de realizar o Cerimonial de premiagdo para atender a
programagdo das diversas modalidades;

 providenciar 12 (doze) bandejas com cores e decoragdo, a critério do Comité
Organizador;

¢ providenciar material com gravagdo do Hino Nacional, misicas e vinhetas prdprias
para o Cerimonial de Premiagdo (de acordo com "IV - COMITE DIRIGENTE - item
“b.3. - Material de Trabalho");

¢ verificar com antecedéncia nos locais onde ocorrerd o Cerimonial de Premiagdo, a
existéncia de podium, mastros, bandeiras, som e na falta de qualquer material,
providenciar;

Comité Dirigente.

14.4. Workshop
¢ Danga de Saldo;
O local para Workshop, de preferéncia um saldo ou quadra coberta no local do C.D:
Providenciar som com toca CD;
Providenciar Microfone auricular ou de lapela;
Providenciar dgua aos professores e participantes.

* & o o

b) Instalagdes Esportivas
O municipio candidato  sede, dever4 possuir as seguintes instalacdes minimas:

=

=

Uyl

U

Pista de Atletismo Oficial, com equipamentos completos, de acordo com as provas do programa
dos Jogos Regionais dos Idosos:

04 (quatro) Gindsios de Esportes e ou quadras cobertas, que serdo utilizados
preferencialmente para as modalidades de Voleibol (com todo o equipamento regulamentar
necessdrio para a realizagdo da competigdo) ;

01 (uma) piscina oficial aquecida, com 06 (seis) raias no minimo (caso o Municipio ndo possua
piscina aquecida a competigdo serd realizada em outro local);

04 (quatro) mesas oficiais de Ténis de Mesa em local que permita a realizagdo da competicdo,
de acordo com as regras do Ténis de Mesa;

04 (quatro) locais adequados para disputas das modalidades de Buraco, Damas, Truco e
Xadrez, com mesas e cadeiras (80);

02 (duas) canchas de Bocha de acordo com as regras oficiais, com piso sintético ou cimento
acarpetado;

02 (duas) canchas de Malha de acordo com as regras oficiais, e com o mesmo tipo de piso;;
imével para instalagdo do Comité Dirigente, dotado de toda infra-estrutura

instalacBes apropriadas para alojamento das delegagdes dos Municipios participantes, dotadas
de infra-estrutura para comunicagdo, seguranca e local para instalagdo de cozinha;

instalagdo apropriada, com montagem obrigatéria de alojamento (com cama ou beliche,
colchdes, cozinha, seguranga, chuveiros e sanitdrios em nimero adequado, etc), em separado
para arbitragem do Comité Dirigente;

hotel para hospedagem de 40 (quarenta) pessoas;

transporte Interno para o Comité Dirigente, condizente com as necessidades apresentadas.
Observagdo - As instalagfes e equipamentos necessdrios para as modalidades aludidas neste
artigo ficardo & disposicdo da SELJ - CEL, do inicio ao término dos Jogos Regionais dos
Idosos.
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c)

d)

Sede, Equipamentos e Material Administrativo

O Comité Organizador deverd, de preferéncia, estar localizado em imével amplo, de fdcil acesso,
para que hele seja instalada toda a infra-estrutura para a realizagdo do evento.

O ideal, para que haja facilidade no desenrolar do evento, é que o Comité Dirigente esteja
instalado no mesmo imével onde se encontra o Comité Organizador ou préximo dele.

Torna-se conveniente que os setores que compdem o organograma do Comité Organizador,
estejam instalados em salas préprias dotadas de mobilidrio adequado, bem como de todo
equipamento e material administrativo necessdrio, prevendo-se um local onde deverd ser instalado
o almoxarifado.

Equipamentos e Material Esportivo
O municipio sede deverd providenciar a aquisicdo dos equipamentos e material esportivo, para
atender as partidas/competicdes das diversas modalidades, conforme relagdio abaixo:

a) Atletismo

- 8 blocos de partida (modelo “T" com apoios méveis). Para pista de terra (4 marretas
de ferro pequenas e 20 pregos de 16/18cm de comprimento);

- 16 pranchetas de madeira;

- 8 crondmetros digitais e 1 cdmara para filmagem de chegada;

- 1 revélver para partida e festim em quantidade suficiente para 140 tiros;

- 2 apitos;

- 10 bandeirolas brancas: haste de 50cm em madeira e pano de 40cmx30cm;

- 10 bandeirolas vermelhas: haste de 50cm em madeira e pano de 40cmx30cm;

- 10 guarda-séis com suporte, 10 mesas de ferro ou pldstico e 10 cadeiras:

- 20 caixas de dgua em copos (para provas de longa distdncia);

- 500 ndmeros de 001 & 500 (medida: 20cmx15cm) com numeragdo dupla;

- 2.000 alfinetes de seguranca (tipo fralda);

- 1 microcomputador com impressora e cartuchos de tinta (ou laser) e papel para

impressdo em quantidade suficiente.
Fonte - Prof. Ricieri Dezem

b) Buraco
Para cada local de competigdo é necessdrio:

- local adequado com iluminagdo;
- drea de competigdo isolada com fita pldstica preta e amarela;
- mesas e cadeiras para equipe de controle técnico;
- mesas redondas e cadeiras para comportar os participantes;
- painel informativo para exibicdo da programagdo da rodada e classificagdo;
- 1 microcomputador e impressora, com respectivas mesas.
- dqgua mineral;
- copos;
- 1,000 baralhos

¢) Bocha
Para cada local de competigtio é necessdrio:

- 6 jogos oficiais de bocha;
- marcador de ponto para cada cancha;
- réguas para medigdo para cada cancha;
- mesa/cadeira para Supervisor da SELJ - CEL;
- mesa/cadeira para Arbitros e Apontador por cancha.
- dgua mineral;
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copos;

d) Coreografia
Para cada local de competigéio é necessdrio

local adequado com iluminagdo (Gindsio de Esportes):
Mesa e cadeiras para jurados;

mesas e cadeiras para equipe de controle técnico;
aparelhos de som com os microfones;

1 mesa para premiagdo;

cadeiras para autoridades;

dgua mineral;

copos;

microcomputador e impressora.

e) Damas e Xadrez

local adequado com iluminagdo:

drea de competigdo isolada com fita pldstica preta e amarela;

mesas e cadeiras para equipe de controle técnico;

mesas e cadeiras para comportar tabuleiro, relégio e planilha de anotagdo:
painel informativo para exibicdo da programagdo da rodada e classificagdo:
1 microcomputador e impressora, com respectivas mesas.

dgua mineral;

Copos;

f) Danga de saldo
Para cada local de competigdo é necessdrio

g) Domind

local adequado com iluminagdo (Gindsio de Esportes);
Mesa e cadeiras para jurados (05);

mesas e cadeiras para equipe de controle técnico (06).
aparelhos de som com os microfones;

1 mesa para premiagdo;

cadeiras para autoridades;

dgua mineral;

copos;

microcomputador e impressora.

Para cada local de competicdo & necessdrio:

h) Malha

local adequado com iluminagdo;

érea de competigdo isolada com fita pldstica preta e amarela;

mesas e cadeiras para equipe de controle técnico;

mesas e cadeiras para comportar os participantes;

painel informativo para exibicdo da programagdo da rodada e classificacdo;
1 microcomputador e impressora, com respectivas mesas.

dgua mineral;

copos;

100 dominés oficial

Para cada cancha é necessdério:

2 jogos de malha completos;
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1 marcador de ponto e lance;

1 mesa e 5 cadeiras para o Supervisor da Modalidade SELJ - CEL e Arbitros.
dgua mineral;

copos;

i) Natagdo

J) Truco

12 cronometros;

3 barracas 3mx3m (para balizamento, secrefaria e informdtica), quando em drea
aberta;

15 mesas;

50 cadeiras ou 30 cadeiras e 08 bancos para o balizamento;
raias de 25m. ou 50m., em ndmero de acordo com a piscina;

1 conjunto de bandeirolas e poste de fixagdo para nado costas;
1 corda para saida falsa e poste de fixagdo:

6 ou 8 registradores de volta, de acordo com a piscina;

1 termdmetro;

1 cigarra ou campainha de saida;

4 cones de borracha para marcar nade submerso;

15 guarda-séis com suporte (quando em drea aberta);

placar eletrénico / placas com sensores (opcional);

(1 resma de sulfite, canetas, fita crepi...etc)

1 microcomputador e impressora.

dgua mineral;

copos;

Para cada local de competigdo é necessdrio:

local adequado com iluminagdo;

drea de competicdo isolada com fita pldstica preta e amarela;

mesas e cadeiras para equipe de controle técnico;

mesas e cadeiras para comportar os participantes;

painel informativo para exibigéo da programacdo da rodada e classificagdo;
1 microcomputador e impressora, com respectivas mesas.

dgua mineral;

copos;

1.000 baralhos

k) Ténis de Mesa

4 mesas oficiais (Klopf ou Butterfly), medindo 2,74m de comprimento por 1,525m de
largura e 76cm do chdo;

iluminagdo especial sobre as mesas (poderde ser laimpadas de 300 watts), conforme
lay-out anexo;

4 placares:;

4 jogos de redes oficiais com suporte vertical de 15,25cm de altura, os limites
exteriores dos suportes estardo 15,25¢m para fora de linha lateral da mesa;

4 jogos de redes oficiais com suporte para reserva (seguir a especificagdo do
equipamento no item anterior),

4 diizias de bolas branca oficial (40mm - Nittaku, Butterfly ou Yassaka):

2 dizias de bolas laranja oficial (40mm - Nittaku, Butterfly ou Yassaka);

aparadores para isolamento de cada mesa;

6 mesas e cadeiras para os Arbitros de mesa;
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- 1mesa grande com 4 cadeiras, para Supervisor da SELJ - CEL
- 4gua mineral;
- copos;

1) Voleibol

Para cada local de competigdo é necessdrio:
- 4 bolas oficiais;
- bomba/bico para encher bola e calibrador;
- 1rede oficial com jogo de antena, com corda polipropileno;
- rede oficial e jogo de antena reserva;
- par de suporte de rede com sistema de protecdo;
-1 cadeira para Arbitro;
- mesas e cadeiras para Representante da CEL e Apontador;
- 2 bancos ou cadeiras (24) para equipe técnica e jogadores substitutos.
- 1régua para medir altura da rede;
- 2 jogos de plaquetas para substituicdo, numeradas de 1 a 18;
- rolo de esparadrapo (10cm x 4,5m);
- campainha para solicitagdo de pedido de tempo;
- placar com operador (quando for manual).
- d4gua mineral;

- copos;
OBSERVACOES::
1. em todos os locais de competicdo deverdo ter plaquetas de identificacdo
dos municipios participantes, para serem utilizadas nos placares;
2. has competicdes realizadas em locais abertfos, sugerimos a instalagdo de
lixeiras seletivas;
3 nos Gindsios de Esportes e/ou Quadras Cobertas, deverd ser mantida equipe

de apoio para secagem da quadra.

m) Material de Publicidade
Para confeccdo dos itens abaixo relacionados, deverd ser seguido modelo constante no Manual
de Aplicagdo de Marketing da SELJ, sendo que as quantidades minimas encontram-se no Anexo -
Publicidade, encartado no final deste caderno:
- papel timbrado (A4)
- envelope oficio;
- envelope saco;
- pasta;
- crachd;
- ficha de inscrigdo;
- faixa padrdo (6mx0,70m);
- banner (1,40mx2m);
- cartaz (0,40mx0,60m);
- placas para quadra/campo;
- outdoor;
- back drop:
- medalhas e fitas;
- uniformes (camisas, agasalhos, shorts, bonés, etc.).
- brindes promocionais;
- folhetos e folder;
- web page.
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Em todos os locais de competicdo, o Comité Organizador instalard, obrigatoriamente, 2
faixas (6m.x 0,70m.) e 2 banners (1,40m.x2m.), 24 horas do inicio do evento permanecendo
até o final do mesmo, nos moldes propostos no Manual de Aplicagdo de Marketing da SELJ e
do Fundo Social de Solidariedade do Estado de Sdo Paulo.

Todo material de publicidade deverd seguir orientagdo da SELJ e do FUSSESP, para atender

as normas da Assessoria de Comunicacdo e Marketing (ASCOM) do Governo do Estado de Sdo Paulo.

Assessoria de Imprensa da SELJ

Tel.: (Oxx11) 3241-5822  Ramais 1083 - 1085 - 1086 - 1088
3241-2974  (DIRETO)

IIT - COMITE DIRIGENTE

a) Espacgo fisico e estrutura

1 sala para Chefia do Comité Dirigente com:

< 2 mesas com chaves e cadeiras;

4 cadeiras para atendimento

sofd de 3 lugares;

mesa pequena para apoio;

telefone/fax com linha direta;

1 microcomputador com internet e impressora;
cestos para lixo.

9, R 9, ¢/ 2
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sala para Comissdo Técnica com:

2 mesas com chaves e cadeiras;

4 cadeiras para atendimento

telefone com linha direta;

2 microcomputadores, com internet e impressoras;
quadro negro com giz e apagador ou similar;
cestos para lixo.

O

0.‘

7 ) R/ 9, K/
0.0 °o 0.0 °o* 0.0

1 sala para Comissdo de Controle com:

< 3 mesas com chaves e cadeiras;

% armdrio com duas portas, prateleiras e chaves;

3 microcomputadores, com internet e impressoras;
telefone com linha direta;

% cestos para lixo.

S
o
%
o
X

*

O
®

*,

1 sala para Comissdo Disciplinar Especial de Justiga Desportiva com ;
< 2 mesas com chaves e cadeiras:

< 4 cadeiras para atendimento;

» 1 microcomputador com impressora e internet;

cestos para lixo.

g

L)

L)

9,
0.0

1 sala para Supervisor de Cerimonial e Premiagdo:

% 2 mesa com chave e cadeira;

% 4 cadeiras para atendimento

% 1 microcomputadores com internet e impressoras ;

% 1bancada para colocar os troféus e medalhas ou armdrios suficientes com chaves;
23
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% cestos para lixo.

- 1sala para Supervisor de Finangas:

% 2 mesas com chaves e cadeiras;

< armdrio com duas portas, prateleiras e chaves;
< 2 microcomputadores com internet e impressoras;
% cestos para lixo.

®,
*

*

- 1sala (grande) para Secretaria:

< 3 mesas com chaves e cadeiras;

¢ balcdo grande para isolamento;

% 2 armdrios com duas portas, prateleiras e chaves;

< 3 microcomputadores com impressoras, com internet e gravador de CD;
% cestos para lixo.

L X4

L X4
'
L X4

- 1sala (grande) de Imprensa:
< vide relagdo no item V - Instalagdo da Sala de Imprensa

- Auditério (ou local amplo) para realizagdo dos Congressos Especificos das Modalidades
de Atletismo, Natagdo :
< 3 mesas com cadeiras;
< 60 cadeiras disponiveis e distribuidas pelo local;
< quadro negro com giz e apagador ou similar.

- Local para reunides da Comissdo Disciplinar Especial de Justica Desportiva:
< 1 mesa grande com 5 cadeiras;
% 2 mesas com cadeiras;
< 40 cadeiras disponiveis e distribuidas pelo local.

- Local para realizagdo do Congresso Técnico:

mesa principal com cadeiras para 15 pessoas;

mesas com cadeiras, de acordo com o nimero de municipios inscritos;
mesas com cadeiras para autoridades, convidados e imprensa;
aparelho de som completo;

jogo de mastro, com minimo 2m de altura, com 4 mastros:

jogo de bandeiras: Brasileira, Paulista, Municipal e Secretaria;
microcomputador com impressora e projetor multimidia e teldo;
mdquina reprogrdfica.

%, 0,
L X4 0.0
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- Alojamento (Unidade Escolar) com no minimo 18 salas:

150 colchdes com possibilidade de cama ou beliche;

05 sanitdrios masculino;

05 chuveiros para vestidrio masculino;

05 sanitdrios feminino;

05 chuveiros para vestidrio feminino;

material de limpeza e higiene;

cozinha (vide relagdo anexa);

% espago coberto para instalagdo do refeitério para atender 100 pessoas.

0
L <4
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b) Veiculos, Equipamentos e Material de trabalho
b.1. Veiculos
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01 carro para Chefia do Comité Dirigente;

01 carro para Imprensa;

01 van para Cerimonial e Premiagdo;

01 8nibus para equipe de arbitragem de Atletismo e Natagdo;
01 furgdo ou van para Supervisor de Alimentagdo;

10 vans para as equipes de arbitragem das demais modalidades.

b.2. Equipamentos

*
L4

* &

01 microcomputador para a Chefia - com impressora e internet;

03 microcomputadores para a Secretaria Geral - com impressoras, internet e
gravador de CD:

02 microcomputadores para a Comissdo Técnica - com impressoras e internet;
02 microcomputadores para a Comissdo de Controle - com impressoras e
internet;

01 microcomputador para a Com Disc. Esp.Justica Desportiva - com impressora
e internet;

02 microcomputadores para Finangas - com impressoras e internet;

01 microcomputador para a Premiagdo ~ com impressora e internet.

Obs.: os microcomputadores de preferencia, com configuracdo XP
01 mdquina de reprografia pequena para tiragem de poucas cépias no decorrer
do dia (documentos, relatérios, processos, comunicados, etc.)
02 mdquinas de reprografia grandes, instaladas de preferéncia na prépria sede
do Comité Dirigente, para uso exclusivo na confecgdo dos Boletins;
Obs.: Serd conveniente a previsdo de uma mdquina reprogrdfica e local
alternativo, para o caso de pane naquelas que estiverem em uso.

b.3. Material de Trabalho
b.3.1. da Secretaria
03 grampeadores grandes (industrial);
04 grampeadores médios e 1 grande;
06 grampeadores pequenos;
02 tesouras:
04 perfuradores (1 grande);
10 classificadores AZ de lombo largo:
10 classificadores AZ de lombo estreito;
60 pastas simples com presilhas - vérias cores;
01 vidros de corretor liquido;
100 l4pis preto (Natagdo / Atletismo).
01 caixa de grampos para grampeadores pequeno e médio;
01 caixa de grampos para grampeadores grande industrial;
05 caixas de eldsticos;
02 tubos de cola liquida branca;
04 bastdes de cola ;
30 borrachas
10 réguas 30 cm;
04 caixas de canetas BIC - Azul;
02 caixas de canetas BIC - Vermelha:
04 caixas de canetas BIC - Preta;

*
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01 caixa de carbono p/ simulas;
01 caixa de pincel atémico - preto;
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01 caixa de pincel atdmico ~ vermelho;

01 caixa de pincel atdmico - azul;

05 rolos de fita adesiva;

10 rolos de fita crepe de 5cm;

10 rolos de fita crepe de 2cm;

05 caixas de clips - tamanho 4/10 e 2;

15 apontadores de ldpis;

20 canetas marca texto vermelha;

20 canetas marca texto amarela;

10 €D novos;

03 estiletes;

01 lousa / 01 cx de giz e 01 apagador; (se ndo tiver na Com Técnica )

01 caixa de etiquetas (Inkjet Pimaco cddigo 6181);

20 pranchetas para Atletismo, Natagdo,

20 resmas de sulfite A4;

300 folhas de Papel A4 com timbre dos jogos;

30 envelopes para oficio;

100 envelopes pardo grande;

100 envelopes pardo médio;

Computadores XP

cartuchos de Tinta para as impressoras colocadas a disposicdo do C.D. (o
suficiente);

01 livro para protocolo;

60.000 folhas de sulfite para confecgdo dos Boletins (varidvel de acorde com a
Regido Esportiva);

1500 capas e contra capas para Boletins (varidvel de acordo com o nimero de
municipios participantes);

OBS.:-) O material relacionade é para ser usado por todo Comité Dirigente
(Chefia, Secretaria, Comissdo de Controle, Comissdo Técnica, Supervisores,

Representantes, CDEJD.).
Fonte - Ivone Lauton

b.3.2. da Premiacdo

* & & & o o

12 bandejas, com cores e decoragdo a critério do Comité Organizador;

04 podium;

04 jogos de mastros, com no minimo 2 m de altura, sendo cada jogo com 3 mastros:
04 jogos de bandeiras: Brasileira, Paulista, Municipio e Secretaria ;

04 fitas/CD gravados com o Hino Nacional Brasileiro cantado;

05 fitas/CD gravados com misicas e vinheta exclusivas para a premiagdo, a
critério do Comité Organizador;

medalhas: + ou - 3.000 de participagdo com logotipo do evento e ano de realizagdo
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As Delegacoes cabera:

a) Providenciar a seu critério, o transporte de sua delegagdo até a cidade
sede e devendo permanecer no local.

b) Providenciar, dentro de suas possibilidades e a seu critério, a
alimentacdo e hospedagem da delegagdo durante o transporte de seu
municipio até a cidade sede.

c) Providenciar a seu critério, a suplementagéo alimentar e de dgua da
delegacdo durante a realizagdo do evento.

d) Todos os atletas, técnicos e dirigentes deverdo identificar-se junto ao
Comité Organizador e Dirigente sempre com documentos originais.

e) A participacdo na cerimdnia de abertura é obrigatéria para todas as
Delegacdes inscritas no evento. As delegagdes deverdo comparecer a
ceriménia, devidamente uniformizadas, sendo que a defini¢do do nimero
de participantes é de no maximo 05 (cinco) atletas.

f) O municipio deveré levar o nimero de colchdes correspondente ao total
de sua delegacdo, ou seja, um para cada.

Ao Chefe de Delegacdo e Assistente cabera:

a) Cumprir, dentro do prazo estipulado, a inscri¢do da delegacdo,
respeitando datas e prazos, conforme Regulamento Oficial.

b) Representar oficialmente todos os integrantes da delegacédo do seu
Municipio e supervisionar e responsabilizar-se pela conduta dos
componentes de sua Delegacdo, em todos os ambientes onde
comparecerem durante os eventos.

c) Preservar, juntamente com sua delegagdo, os locais de competicGes,
hospedagem, alimentagdo, transporte e demais ambientes onde

comparecerem.

d) Responsabilizar-se pelas avarias causadas pelos integrantes de sua



delegag3o nos bens patrimoniais de que se utilizarem (locais de
competicao,
hotéis, refeitério, transportes, areas de visitagdo programada, e outros).

e) Cumprir e fazer cumprir por todos os integrantes de sua delegagdo, os
artigos do Regulamento Oficial.

f) Responsabilizar-se, quando solicitado, pela comprovacao das idades dos
atletas pertencentes a sua Delegagao.

g) Ndo serdo aceitas fotocdpias autenticadas, documentos danificados,
protocolos e outros tipos de documentos pelo Comité Organizador e
Dirigente.

Ao técnico cabera:

a) Acompanhar sua equipe em todos os jogos ou provas programados, e
também fora das areas de competigdo.

b) Apresentar a original da sua carteira do Sistema CREF/CONFEF 4
Comissdo de Controle do Comité Dirigente e ao setor de credenciamento
do Comité Organizador para receber a sua credencial.
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CARDAPIO

HORARIOS Segunda Terca Quarta
_.:ﬂm _._m._m_ﬁm desnatado / . Leite desnatado / integral ) Leite desnatado / integral
. 9 Suco de frutas ° Suco de frutas . Suco de frutas
. Café o Café o Cafe
5 ~ R o Pao francés . Pao francés
mqm_.“ﬂ_.n__mm. ” ”\_m%@ﬁmmﬂﬁd nmmm o Margarina . Margarina
e Queijo muzzarela ¢ Queijo muzzarela e Queijo muzzarela
. nﬂmm,ﬂ:ﬁo e e Presunto magro e Presunto magro
. Para 9 . Banana ) Maca
. Mamso ¢ Mamao ¢ Mamao
= ° Arroz/ feijao o Arroz/feijao
“ wmﬂﬂNm\ Hmmmmn_w ° Filé de peixe . Frango sem pele cozido
« Peito de frango o Charuto de carne moida ° Macarronada com molho
« Abobrinha ﬂmmo ada o Abodbora cozida bolonhesa
« Cenoura nONEm@ ° Pirdo de peixe ° Escarola refogada
Almoco e Alface B Beterraba cozida . Vagem refogada
e Tomate ° Alface o Alface
¢ larania ° Milho ° Tomate
mm_mgu:m ° Salada de frutas . Salada de frutas
° . . Pudim . Sagu
* Suco delimdo ® Suco de frutas ° Suco de frutas
o Pao de leite
Lanche da e Bolo de cenoura «Requeijdo . Iogurte .
tarde e Banana «Margarina . Bolo de laranja
e Suco de frutas «Suco de frutas . Suco de frutas
. . Sopa de fuba com carne ° Sopa de mandioquinha com
* Canja ) Caldo de feijao com legumes e frango gozido
Jantar e Caldo verde macarrso ] 9 . Sopa de ervilha com carne
e Salada de frutas . Macs moida
G o Péra
Ceia e Cha . Cha . Cha

e Bolacha maisena

. Torrada

. Bolacha agua e sal
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PADRONIZACAO DOS EVENTOS

Prezados (as) Senhores (as),

Este manual foi feito diante da necessidade de padronizar os processos de

comunicagdo das a¢des do Fundo Social e agilizar a circulagdao de informagdes.

E de suma importancia que seja promovido o uso adequado das informagdes
recebidas, a fim de que toda a agdo de comunica¢do assuma uma Unica identidade

visual.

Contamos com sua colaboragao

Juliana Burani

Assessora Especial do Fundo Social
de Solidariedade do Estado de S3o Paulo



PADRONIZACAO DOS EVENTOS

CONVITES

Lu Alckmin
Presidente do Fundo Social de Solidariedade
do Estado de Sao Paulo
e

Jorge Pagura
Secretdrio de Estado de Esporte, Lazer e Juventude

convidam para a

Abertura do JORI - Jogos Regionais do Idoso ~ 2011

xx dexxxxxxxxxx de 2011
10h00

Local: xxxxxxXXXXXXXXXXXX
Enderego: XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
Municipio - SP

Lu Alckmin e Jorge Pagura assistem a competicio de coreografia as 14h.
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Fundo Social de Solidariedade
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Fundo Social de Solidariedade

PADRONIZAGAO DOS EVENTOS
IDENTIDADE VISUAL - Logotipos

Todo material que for confeccionado deve ser passado para essa assessoria para
aprovacgdo, antes da confecgdo. Além disso, € necessario que os logotipos sigam uma ordem,
que ndo pode ser trocada.

Na horizontal (da esquerda para direita de quem olha)

Logo Prefeitura Logo Fundo % %WEMO DE
: AO PAULO

Munici ici
nicipal Municipal Fundo Soclal de Solidariedade

Na vertical (de cima para baixo)

Logo Prefeitura
Municipal

Logo Fundo
Municipal

>

Fundo Sacial de Solidariedade

N\ GOVERNO DE
OPAULO



PADRONIZACAO DOS EVENTOS

4

Cerimédnia / Evento

Durante a cerimdnia s6 sera servido agua e sem gargom

Composicdo de mesa: 11 lugares, mesa com toalha e sem arranjos de flores

No meio da quadra ndo tera cadeiras

Dentro do Ginasio ndo serd permitida a colocagdo de faixas de agradecimento. As faixas

" deverao ser colocadas na rua ou no percurso.

Entrada das Delegacdes: para agilizar a concentracdo dos atletas na quadra, as
delegacdes deverdo entrar de duas em duas (se possivel)

Cerimonial de Abertura: toda a programacdo referente a abertura oficial do JORI, com a
presenca da senhora Lu Alckmin, é de total responsabilidade da equipe do Fundo Social
do Estado de S3o Paulo, assim como o Mestre de Ceriménias. O roteiro seguira modelo
abaixo. Caso o municipio faga alguma apresentagdo ou entrega de alguma homenagem,
essa assessoria devera ser previamente avisada.

Importante: nenhuma mudan¢a em qualquer procedimento constante neste
documento devera ocorrer sem autorizagdo documentada pela Assessoria Especial ou
do Cerimonial do Fundo Social de Solidariedade do Estado de S3o Paulo.

E importante que tenha uma mesa na entrada do evento com 02 (duas) pessoas do
cerimonial da prefeitura para cadastrar as autoridades da regido

Fundo Social de Solidariedade
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o e e o TR R - . s Fundo Social de Solidariedade
Pmmmmmm =l do Estado de Sao Paulo

GOVIANG OO EATADS DE SAD PMAD
OENNICENAL

PROGRAMA

CERIMONIA DE ABERTURA DO JORI
JOGOS REGIONAIS DO IDOS0 EM 0000000000000

DATA: e di soosooooes de DUIL
HBORA: 10k
Local: Ceriménia de Abertura: Lacal:

Enderece: Monnonoonioonoonnonon
Campeticio de Coreografia: Local: mo0on0onnoniorniranononnnny
Endiaronn: onnonnmnnonanNonOonIOnNoNRRNNNONOCN

Munieipbs - 5P
ROTEIKO
1th Chegada da Senhara LU ALCKMIN, Prestdente do Fundo Soctal de Sclidariedade do
Estado de Shs Paulo
Desdocamanta para o local do eventa
Compesicio de mesa
Entrada dus delogaghes
Exnscucdo do Himo Nacional #rastletro
Acendimsenin dn Pre Olimpica
juramentn do atiets

Palswras da Senhora XOOOOOUOOOOOUKXXAXKX, Presidents do Fundo Soctal de
Solidariedade do Municiplo de oononoooons

Palawras do Sanhor JORGE PAGURA, Secretirio de Estado de Esporte, Lazer e
luventade

Palowras do Senhor XOOOOOOOCOOOOOCXNON, Frefeite de Mumiciplo de
CUOERITENI0I

Palawras da Senhara LU ALCKMIN, Presidents do Furdo Social de Selidariedads do
Estado de 530 Paulo

Zaida das delegagbes da quadra

11hao Tarmino da certmbinia de abertura
Amendimsento & impronsa [se assim desejar)
Hecepeo ds primeiras damas e prosidentes de fundos municipals
Térména.
Encaminhamento para o local da competicde de coreografias
Compeasicio de mesa

14h Imicio das coreografias
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PADRON[ZAC&O DOS EVENTOS Fundo Social de Solidariedade

ESPECIFICAGOES:

e Local da Cerimonia de Abertura
Quando a ceriménia de Abertura e a competi¢do de coreografia forem em locais diferentes,
utilizar as plantas abaixo, caso contrario, utilizar somente a 22 planta.

Cerimonia de Abertura
- uma mesa com 11 lugares e + 11 cadeiras de reserva
- Box truss de 9,60 x 2,80m para painel de fundo, conforme orientagdo (ambos
providenciados pela subsecretaria de comunicagdo)
- Deve ter dgua para publico e dgua sem gelo (PE) - (colocar numa mesa no palco)
- Ambulancia com médico e enfermeiro e 02 Extintores de incéndio de CO?
- Gerador
- lluminagdo basica (exemplo — 02 holofotes voltados para as autoridades)
- 02 mesas e 06 cadeiras para cerimonial
- 01 van tipo “sprinter” 15 lugares, sem adesivos / marcas
Sonorizagdo:
e Compativel com o tamanho do local e publico estimado do evento
e levartocaCD
e Necessidades: mesa de 12 canais, 03 (trés) microfones, sendo 01 sem fio e 02 com fio
em pedestal girafa e caixa de retorno.

LU

4 et 0




PADRON[ZAQAO DOS EVENTOS Fundo Social de Solidariedade

Competicao de Coreografia
- 02 mesas diretoras com 08 lugares cada e + 11 cadeiras de reserva
- Box truss de 15,60 x 2,80m para painel de fundo, conforme orientagdo (ambos
providenciados pela subsecretaria de comunicagao)
- Deve ter dgua para publico e agua sem gelo (PE) - (colocar numa mesa no palco)
- Ambulancia com médico e enfermeiro e 02 Extintores de incéndio de CO?
- Gerador
- lluminacgdo basica (exemplo — 02 holofotes voltados para as autoridades)
- 02 mesas e 06 cadeiras para cerimonial
- 01 van tipo “sprinter” 15 lugares, sem adesivos / marcas
Sonorizagao:
e Compativel com o tamanho do local e publico estimado do evento
e LevartocaCD
e Necessidades: mesa de 12 canais, 03 (trés) microfones, sendo 01 sem fio e 02 com fio
em pedestal girafa e caixa de retorno.

02 mesas da @ ugares cada (01
para audoridades ¢ outa pard
rurados) 8 + H cateias de apcia
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